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Ementa

1. Conceitos preliminares. Representagao de dados. Algoritmos e Programacao. Modularizag&o de algoritmos.

Objetivo geral

1. Apresentar uma visdo geral da ciéncia da computagao aplicada ao curso de Bacharelado em Engenharia de Produgéo - Habilitagdo Mecanica, e
propiciar ao académico a resolucédo de problemas por meio da implementagéo de programas computacionais.

Objetivo especifico

1. - Habilitar o discente a elaborar algoritmos e programas para a resolucéo de problemas;
- Capacitar o discente na verificacéo e corre¢do de algoritmos;
- Capacitar o discente na escolha da melhor estrutura de dados e na melhor solugdo do problema por meio da utilizagéo de algoritmos;
- Capacitar o discente na utilizagdo de uma linguagem de programagao.

Conteudo programatico

1. Aula Inaugural
1.1 Apresentacgéo do Professor
1.2 Apresentacgéo da Disciplina
1.3 Metodologia de Ensino Utilizada
1.4 Critérios de Avaliacédo Estudantil
1.5 Bibliografia Basica e Complementar

2. Conceitos Preliminares e Representacédo de dados
2.1 Computador e seus Componentes
2.2 Légica Binéria
2.3 Légica de Programagao
2.3.1 Conceitos
2.3.2 Fundamentos de construcéo de Algoritmos e Programas

3. Algoritmos e Programacao - Introdugéo
3.1 Conceitos
3.2 Tipos de dados primitivos
3.3 Operadores Aritméticos
3.4 Operadores Relacionais
3.5 Operadores Logicos
3.6 Erros (sintaxe e logica)

4. Estruturas Sequenciais
4.1 Atribuicdo
4.2 Saida de Dados
4.3 Entrada de Dados

5. Avaliagdo (P1)

6. Estruturas de Selecao
6.1 Selecao Simples
6.2 Selecdo Composta
6.3 Selegdo Aninhada

7. Estruturas de Repeticao
7.1 Estrutura Enquanto
7.2 Estrutura Para

8. Dados Estruturados
8.1 Listas (ou vetores)
8.2 Adicdo e Remocéo de Elementos
8.3 Pesquisa e Ordenacgéo
8.4 Matrizes com Listas
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9. Avaliagéo (P2)

10. Funcgdes
10.1 Criagéo
10.2 Passagem e Retorno de Valor

11. Introducéo a Programagao Orientada a Objetos
11.1.0Objetos
11.2.Classes (atributos e operacdes)
11.3.Encapsulamento e heranga simples

12. Avaliagao (P3)

Metodologia
1. Recursos pedagogicos: A disciplina sera desenvolvida através de aulas expositivo-dialogadas, com exercicios praticos orientados em sala de

aula e exercicios a serem passados para resolugéo extraclasse (conforme postagens no diretorio da disciplina no Moodle e/ou Teams).

Atendimentos individualizados aos alunos pelo professor sdo: segundas e sextas-feiras, das 16h as 22h 30min pelo correio eletrdnico:
passos.caina@gmail.com ou pelo Microsoft Teams

O material didatico sera disponibilizado na plataforma Moodle.

Sistema de avaliacéo

1.

Do desempenho do aluno:
A qualidade do desempenho do aluno sera avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades e com 0s seguintes critérios:

a) Avaliagdo continua englobando assiduidade e participagdo em aula (AC);
b) Provas Individuais (P1, P2 e P3);
c) Exercicios Avaliativos (EA).

A Média Semestral (MS) sera calculada pela formula:
MS = (0,25 x P1) + (0,25 x P2) + (0,25 x P3) +[0,25 x (EA + AC)]

As notas serdo expressas na escala de 0 (zero) a 10 (dez) e poderéo ser fracionadas em apenas um digito apés a virgula, adotando-se o
arredondamento estatistico. A Média Semestral (MS) deve ser igual ou superior a 7,0 (sete virgula zero).

Caso o0 aluno ndo obtenha aprovacéo direta pela Média Semestral (MS), devera fazer um Exame Final (EF).
Apods Exame Final (EF) o aluno devera obter Média Final (MF) para aprovacéo igual ou superior a 5,0 (cinco virgula zero).

A Média Final (MF) sera calculada pela formula:
MF = [(MS x 6,0) + (EF x 4,0))/10

Seréa considerado aprovado o académico que obtiver Média Semestral (MS) igual ou superior a 7,0 (sete virgula zero) e frequéncia ndo inferior a
75%. O académico que ndo obtiver a média 7,0 (sete virgula zero) estara, obrigatoriamente, em exame, cujo desempenho sera composto por
média semestral com peso 6 (seis) e 0 exame final com peso 4 (quatro), devendo atingir a média final de, no minimo, 5,0 (cinco virgula zero) e
frequéncia nao inferior a 75%.

Das regras para revisdo das avaliagfes:
Depois da publicacé@o das notas pelo professor, os alunos tém 7 (sete) dias corridos para solicitar a revisdo com o professor. Esta revisao sera
feita na sala do professor, preferencialmente em horario de atendimento aos alunos, ou em um horéario do qual o professor possa atendé-los.

Do desempenho da disciplina e do professor:
Os discentes terdo, igualmente, a oportunidade de fazer uma avaliagdo mais completa do desempenho do professor e da disciplina através do
sistema de avaliacéo eletronico SIGA.

Bibliografia basica
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http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&scope=site&db=nlebk&AN=1813737. Acesso em: 21 jun. 2022.

Rua Luiz Fernando Hastreiter, 180 - Centenario - Sdo Bento do Sul - SC / CEP: 89290000 / Telefone: (47)3647-0062
Sistema SIGA - Emissdo em 03/07/2024 18:30



