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SIGMAON - SISTEMA DE INFORMACAO GEOGRAFICA PARA MONITORAMENTO
DE ALAGAMENTOS ON-LINE
Marcio José Mantau®, Kaluan Machado?

Palavras-chave: Sistemas de Informacdo Geogréfica, Alagamentos, SIGMAOn.

O SIGMAOn é um sistema de simulacdo de alagamentos que permite o monitoramento da situagdo de
pontos especificos em determinada localidade. E um sistema de utilidade publica, disponivel
gratuitamente a toda populacdo, com intuito de amenizar danos e prejuizos em situacdes de risco. O
sistema, que encontra-se ainda em fase de desenvolvimento e apresenta até 0 momento as funcionalidades
de simulacdo de alagamentos e sugestdes de rotas alternativas em relacdo as alagadas. O sistema sera
disponibilizado aos usuérios via pagina web e também na versdo mobile para Android. A versao mobile do
sistema apresentard todas as funcionalidades existentes na versio web juntamente de novas
funcionalidades adicionais como a de alerta e recursos offline.

O cadastro dos pontos de alagamento é feito pela prefeitura do municipio, utilizando dados especificos
coletados pela defesa civil. O ponto de alagamento estd relacionado com um ponto de medicdo, ja
cadastrado no sistema. Através do ponto de medicdao o ponto de alagamento recebe um valor cota. Os
valores de cota dos pontos de alagamento sdo os dados utilizados na apresentacdo da simulagdo. O
SIGMAOn se encontra hospedado nos servidores UDESC e ja estd disponivel para acesso em:

<http://bsi.ceavi.udesc.br:8080/sigmaon/>. Abaixo demonstracdo do sistema e funcionalidades de
simulacdo e rotas de desvio.
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Figura 1 - Mapa de simulagdo de rota: (a) elevagdo rio 10,5m; (b) elevagdo rio 13m. (FLORIANO et al., 2014)

Principais tecnologias utilizadas no desenvolvimento do sistema:

JSF (Java Server Faces): E definido por Bueno (2013), como: “um framework onde é efetuada a
elaboracdo de interfaces de usuérios para sistema web, colocando componentes em um formulario e
ligando os a objetos Java, sendo assim ele faz a separacdo entre a l4gica e regras de negdcio a navegacao
e conex0es COm Servigos externos”.
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PrimeFaces: é uma extensdo do JSF com uma biblioteca de componentes mais completa e sofisticada que
apresenta componentes de facil uso. E um recurso que otimiza o tempo de desenvolvimento.

JavaScript: Como expde Grillo e Fortes (2008). “JavaScript é uma linguagem de programacdo de
proposito geral, dindmica e possui caracteristicas do paradigma de orientacdo a objetos. Ela é capaz de
realizar virtualmente qualquer tipo de aplicacao, e rodara no browser do cliente.”

Google Maps API: é uma ferramenta disponibilizada pela Google que possibilita o uso, gerenciamento e
manipulacdo de mapas em aplicagOes. Esta ferramenta permite tracada de rotas, superposicdo de poligonos
(overlays) sobre os mapas e a marcacao de pontos. Todas estas funcionalidades sdo disponibilizadas ao
desenvolvedor sem custo algum.

JPA (Java Persistense API) : Segundo Sakurai (2011), “Java Persistence API é um framework para camada
de persisténcia dos dados, pode ser utilizado no contexto Java EE (Java Enterprise Edition) e Java SE
(Java Standard Edition). Utilizando este framework é possivel criar um banco de dados sem a utilizagdo de
codigo SQL, definindo juntamente ao codigo Java os elementos a serem criados.

Atividades Realizadas:

Devido a entrada no periodo final do projeto, as atividades realizadas resumem-se principalmente em
revisdes bibliograficas para entendimento do sistema e as tecnologias envolvidas. Também foram
desenvolvidos os relatérios de término do projeto, conforme o cronograma. Além disso, foi construido um
cronograma pensando na continuagdo e nas atividades futuras do projeto. A elaboragdo do cronograma foi
feita para otimizar a realizacdo das tarefas e a organizacao sequencial do processo. No tiltimo momento foi
feito um estudo relacionado a simplificacdo de poligonos com o intuito de encontrar uma forma mais
interessante e performatica na apresentacdo e utilizacdo do sistema.
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