REFORMUI:ACAO CURRICULAR E PROJETO PEDAGOGI(;O DO CURSO DE
GRADUACAO EM DESIGN - HABILITACOES EM DESIGN GRAFICO E EM DESIGN
INDUSTRIAL - 2015

1. IDENTIFICACAO DO CURSO

Nome Bacharelado em Design

Ato de autoriza¢ao Resol. CONSUNI 029/96, de 29/08/1996

Ato de reconhecimento Decreto Estadual 5.495, de 05/08/2002

Ato de renovacao de reconhecimento Decreto Estadual 2.285, de 03/07/2014

Titulo concedido - Bacharel em Design com habilitacdo em

Design Gréfico
- Bacharel em Design com habilitacdo em
Design Industrial

Inicio de funcionamento do Curso Agosto de 1996

Ano e semestre de implementacdo da({2016/01
reforma curricular

Numero de vagas por semestre 40 (numero atual permanece nha proposta),
sendo 20 vagas para cada uma das
habilitacdes.

NUmero de fases 8 (nimero atual permanece na proposta)

Carga horaria total 3240 (numero atual permanece na proposta),

assim distribuidas: 2.808 horas em disciplinas
curriculares obrigatorias, 108 para estagio
curricular obrigatério e 288 horas para
atividades complementares.

Turno de oferta Integral para as duas primeiras fases, matutino
para o restante do curso.
Local de funcionamento CEART, Campus |, Avenida Madre Benvenuta,

1907, Itacorubi — 88035901, Floriandpolis/SC
Tel.: 33218321

Curriculo atual Aprovado pela Resolugdgo CONSUNI n°
107/2007, de 28/11/2007

2. HISTORICO DO CURSO



O atual curso de Bacharelado em Design esta estruturado a partir da reforma curricular
ocorrida no ano de 2007, em dupla habilitacdo: Design Grafico e Design Industrial. O
curso foi criado pela resolucdo n° 029/96 — CONSUNI e implantado em 01/08/96 no
Centro de Artes da UDESC. Pela mesma resolucao, ficou aprovada a extincdo do curso
de Licenciatura em Educacao Artistica — habilitacdo em Desenho, sobre o qual o novo
curso de Bacharelado em Desenho Industrial se estabeleceu, aproveitando a estrutura
departamental e seu corpo docente, com o auxilio de um corpo de professores
colaboradores bacharéis em desenho industrial. Até este momento, ndo havia
separacao em habilitagdes, e o curso contemplava contetdos de Programacéao Visual e
Projeto de Produto. Em agosto de 1998 foi empossado o primeiro docente efetivo
bacharel em desenho industrial e, em 1999, foi proposta uma reforma curricular com a
separacédo das habilitac6es Design Gréfico (ex Programacao Visual) e Design Industrial
(ex Projeto de Produto). A nova orientacdo seguiu as diretrizes curriculares do MEC, e o
Departamento de Desenho passou a adotar a denominacdo de Departamento de
Design.

Esta primeira reforma curricular foi aprovada pela resolugdo CONSUNI 075/2000, em
06/09/2000, com adaptacdo curricular aos ingressantes de agosto de 2000 e
integralizagao em julho de 2004. Em 2002 o vestibular e 0 ingresso no curso passaram
a ser em janeiro e marco, respectivamente.

O primeiro reconhecimento se deu pelo Decreto Estadual 5.495, de 05/08/2002, com
renovacao pela Resolucdo CEE/SC 074/2005 e respectivo Decreto Estadual 3.831, de
09/12/2005. A ultima renovacao se deu pelo Decreto Estadual 2.285, de 03/07/2014.
Quando da criacdo do curso, em 1996, a justificativa apresentada estava ligada a
necessidade de formagdo de profissionais na area, visto sua condi¢cdo estratégica no
contexto catarinense. Até aguele momento, e ao contrario de seus vizinhos Parana e
Rio Grande do Sul, Santa Catarina ndo possuia nenhum curso superior de Design. E
apesar da introducédo tardia no Brasil do ensino do desenho industrial, que se deu
apenas em 1963, com a criacdo da Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI), no
Rio de Janeiro, o Estado de Santa Catarina sentia a caréncia da formacao local de
profissionais com esta competéncia para atuacdo em sua crescente producéo industrial.
Isto p6de ser comprovado ainda no primeiro vestibular para o curso, pela identificacao
de uma grande demanda reprimida que se expressou no alto indice de candidatos por
vaga ofertada.

Cumpre lembrar que como area de conhecimento, o design é também relativamente
recente em todo mundo, tendo o exercicio formal da profissdo surgido apenas com a
Revolucdo Industrial. O primeiro curso em design foi moldado a partir de 1919, na
Alemanha, com a criagdo da Bauhaus, escola que congregava arquitetos, artistas e
artesdos em torno de tentativas pedagogicas para a formacdo do profissional que
pudesse planejar o desenvolvimento de sistemas de comunicacgao, produtos e artefatos
industriais a partir de um envolvimento estético e social, como o fazia a prépria
arquitetura. A principio, em muitos paises industrializados, as primeiras acfes em
design foram praticadas por arquitetos, dada a evidente proximidade entre as
ocupacdes. Contudo, pouco a pouco as experiéncias da Bauhaus foram estimulando a
criagdo de cursos superiores especificos em design por todo o ocidente, bem como a
consolidacdo de uma area de atuacao técnica especifica.

Assim, tal qual a Arquitetura, o foco central do design é a compreensdo do ser humano
em suas relacdes sociais, com foco em suas necessidades fisicas e em seu bem estar,



considerando as dinamicas mercadologicas, produtivas e culturais. Deste modo, o
design foi inserido na grande area de conhecimento das Ciéncias Sociais Aplicadas,
numa area especifica de Design e abrangendo as subareas: Design Industrial, Design
Gréfico, Design de Interiores e Design de Moda, entre outros.

3. OBJETIVOS DO CURSO

3.1 Objetivo Geral

O Curso de Bacharelado em Design da UDESC objetiva a formacao de profissionais em
nivel de graduacdo, aptos para a apropriagdo do pensamento reflexivo sobre o
desenvolvimento humano cientifico, tecnoldgico e ético. Neste sentido, tem seu foco na
capacitacdo da busca por solu¢cbes para problemas produtivos, mercadolégicos,
comunicacionais e de uso nas diversas dimensdes da vida humana.

3.2 Objetivos especificos

- buscar a formacédo de uma sensibilidade estética;

- contemplar competéncias ligadas tanto ao atendimento de demandas dos produtores
quanto dos individuos em contexto de uso;

- buscar o equacionamento de problemas de naturezas diversas, prevendo uma
perspectiva metodolégica transdisciplinar;

- procurar abordagens projetuais que preconizem o ajustamento historico, a relevancia
social, o progresso coletivo e 0 desenvolvimento humano em um ambito econdmico,
cultural e ambiental.

4. PERFIL PROFISSIONAL

O presente projeto prevé um perfil de formacéo generalista, com foco na qualificacdo de
profissionais aptos a compreender e responder as necessidades do individuo e da
sociedade, com ética, visdo humanitaria, capacidade critica e reflexiva na concepcéo e
desenvolvimento de projetos. Com atencdo as relacdes entre estética e os aspectos
tecnoldgicos e funcionais, o curriculo do curso de design busca otimizar uma formacéo
ligada a identificacdo e resolucdo de problemas, considerando componentes politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais, com agucada capacidade de inovacdo a
partir de conceitos cientificos e tecnologicos.

Com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Design, a Comissao
Assessora de Avaliacdo da Area de Design estabeleceu habilidades e competéncias
necessarias para o exercicio do design, firmadas na portaria INEP n° 124, de 28 de
julho de 2006, publicada no DOU de 2 de agosto de 2006, Seg¢éo 1, pag. 25.

Ainda de acordo com INEP/MEC (ENADE 2006 — Apresentacdo Comissdes), entende-
se que “a constatagdo da competéncia na academia pressupde um conjunto de critérios
referenciados no perfil do aluno que se quer formar, descrito no projeto pedagogico do
estabelecimento de ensino. Esses critérios formam a base para o julgamento das
competéncias dos alunos, analisadas em funcédo de seu desempenho académico”.
Nestes termos, as habilidades e competéncias consideradas para o presente projeto
definem-se integralmente pela portaria referida e pela Resolugéo n° 5 de 8 de marco de
2004 do MEC.



Habilidades preconizadas:
1. conectar fundamentos conhecidos para a produgdo de conhecimento ou
procedimento novo, pensar de modo novo — criatividade;

2. implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo novo —
inovacao;

3. interesse generalista,

4. senso estético;

5. apurada percepcéo visual, espacial e de proporcionalidade;

6. aptidao para o raciocinio geometrico;

7. capacidade para a expresséo verbal e sobretudo visual;

8. elevada capacidade analitica e de sintese;

9. iniciativa empreendedora;

10.discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;
11.sociabilidade, alteridade e altruismo;
12.capacidade de avaliacdo autocritica.

Competéncias exigidas:
1. aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e instrumentais a
pratica do projeto;
dominar linguagem técnica;
possuir capacidades multidisciplinares;
atuar em atividades interdisciplinares;
saber trabalhar em equipe;
contextualizar o design com visdo sistémica em aspectos ambientais, culturais,
econdmicos, historicos, sociais e tecnologicos;
7. identificar demandas da sociedade e propor solugdes;
8. possuir visao setorial;
9. conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;
10.selecionar e especificar materiais e processos de producgéao;
11.considerar as necessidades do relacionamento humano com seu entorno;
12.compreender as dinamicas politicas e do mercado produtivo como fenémenos
sociais;
13.planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e servicos de design;
14.identificar, formular e resolver problemas de design;
15.desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
16.avaliar criticamente alternativas de solugéo a problemas;
17.comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gréfica;
18.valorizar a atuagéo profissional ética e responsavel;
19.dominar conhecimentos de administracao da producéo;
20.avaliar a viabilidade técnica e econémica de projetos;
21.objetivar a permanente e indispensavel atualizacao profissional.
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De acordo com a sua insercao institucional, o Curso de Bacharelado em Design possui
destacado comprometimento com o desenvolvimento tecnologico do Estado de Santa
Catarina, no que se refere aos dominios do Design Gréafico e do Design Industrial. E o
primeiro curso de Design com as duas habilitac6es oferecido por instituicdo publica no
Estado e o unico vinculado a Universidade mantida com recursos exclusivamente do



Estado de Santa Catarina, a UDESC. Assim sendo, possui a responsabilidade de
atender a todos os segmentos produtivos estaduais, diversificados nas suas varias
regides, oriundos das praticas, costumes e culturas de comunidades imigrantes que
aqgui se instalaram, progrediram, cresceram e alavancaram o desenvolvimento do
Estado.

Para tanto, o presente projeto pedagoOgico possui como principio fundamental a
formacdo classica do Design, procurando evitar a concentracdo em determinado nicho
de mercado ou segmento produtivo, objetivando uma solida formacdo baseada,
sobretudo, na fundamentacéo académica da pratica e da teoria do design. Desta forma,
busca atender aos anseios de seus estudantes que sdo, em sua maioria, oriundos das
diversas regides e cidades, representantes dos mais diversos setores da producao,
para que, cOmo egressos, possam se instalar em qualquer polo produtivo. De tal modo
abrangente, também habilita seu egresso a atuacdo em qualquer regido do pais ou
mesmo fora dele, com capaz discernimento para a identificagcdo de peculiaridades
distintivas, sociais, culturais e produtivas.

Dentro deste escopo, o Curso é desenvolvido a partir de um nucleo basico comum as
duas habilitagbes, mantendo fortalecidos os principios académicos que as une em um
anico curso, para que com o embasamento fundamental possam ser desenvolvidos 0s
conteudos especificos a cada uma das habilitacdes.

5. PROPOSTA PEDAGOGICA

5.1 DIRETRIZES CURRICULARES DO CURSO
As diretrizes curriculares nacionais para os cursos de Design sdo estabelecidas na
Resolucdo CNE/CES N° 05/2004, de 08/03/2004.

5.2 DEMONSTRATIVO DE VAGAS OFERECIDAS E PREENCHIDAS POR
TRANSFERENCIA, REINGRESSO OU RETORNO (nos ultimos trés anos)

O concurso vestibular é programado para acontecer uma vez por ano sempre com
ingresso no primeiro semestre do ano. O processo de transferéncia, retorno e
reingresso é feito semestralmente seguindo as normas da UDESC.

HABILITACAO: DESIGN GRAFICO

NGmero de Vagas Vagas Oferecidas
Ano/Semestre via vestibula? (via transferéncia, Vagas Preenchidas
( ) retorno e reingresso)
2012/1 40 I 3
2012/2 0 5 5
2013/1 40 0 0
2013/2 0 0 0
2014/1 40 0 0




2014/2 0

oo
oo

2015/1 40

HABILITACAO: DESIGN INDUSTRIAL

Numero de Vagas Vggas OfereAcidgs .
Ano/Semestre . ; (via transferéncia, Vagas Preenchidas
(via vestibular) retorno e reingresso)
2012/1 40 12 2
2012/2 0 10 10
2013/1 40 0 0
2013/2 0 0 0
2014/1 40 6 6
2014/2 0 0 0
2015/1 40 8 6

5.3 DURAGCAO DO CURSO E PERIODO DE INTEGRALIZAGAO
O Curso de Bacharelado em Design possui duracdo de oito semestres, sendo este o
periodo minimo para a sua integralizacdo e o maximo de 14 semestres.

5.4 PERCENTUAL CANDIDATO/VAGA (nos ultimos trés concursos vestibulares)

Ano Habilitacao Candidatos/vaga
2014/1 Gréfico 33,47
Industrial 15,07
2013/1 Gréfico 26,7
Industrial 11,7
2012/1 Grafico 22,85
Industrial 15,65

5.5 ESTRUTURA CURRICULAR
5.5.1 Matriz curricular vigente

Habilitacdo em Design Gréfico

12 Fase

Carga

Disciplina e/ou Componente Curricular .
Horaria

Pré-Requisito

Area _
Tedrica/ |A P

Nome Préatica |Disc. |Doc.

CB Geometria T/P 54 54




CB Perspectiva T/IP 54 |54 |-
CB Desenho de Observacgéo T/P 54 |54 |-
CB Desenho Técnico TP 54 |54 |-
CB Historia do Design (DG e DI) T 72 |(36) |-
CB Introducéo ao Design Grafico T 36 |36 |-
CB Fundamentos da  Linguagem|T 72 |(36) |-
Visual (DG e DI)
Total de carga horéria 396 (324

CB - Contetdos Basicos; CE — Contelidos Especificos; TP — Contetdos Tedrico-Préaticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma so turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) — disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

22 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular gargg +« |Pré-Requisito
. oraria
Area .
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
CB Geometria Descritiva T/IP 72 |72 |-
CB Design e Sociedade (DG e DI) T 54 |(27) |-
CB Desenho de Apresentacéo | T/P 54 |54 |Desenho de Observacéo
CE Tipografia T/IP 54 |54 |-
CB Fundamentos da Comunicacao,|T 72 |(36) |-
Expressdo e Semiética (DG e DlI)
CB Modelagem em Design Grafico P 72 |72 |-
Total de carga horéria 378 |315
32 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Sarga_ « |Pré-Requisito
. oraria
Area -
Nome Tedrica/ |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP Pratica Projetual em Design|T/P 72 144 |-
Gréfico | (A e B)
CE |Metodologia do Design Gréafico | TIP 54 |54 |-
CB |Desenho de Apresentacao Il T/P 54 |54 |Des. de Apresentacéo |
CE |Ergonomia Aplicada ao Design|T 54 |54 |-
Gréfico |
CE [Materiais T 54 |54 |-




CE |Computacéo Grafica em DG | T 72 |72 |-
Total de carga horéria 360 (432
42 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Earqq + |Pré-Requisito
. oraria
Area .
Nome Tedrical |A P
Pratica |Disc. |Doc.
TP |Prética Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Prética Projetual em Design Gréfico |
Gréfico Il (A e B)
CE [Metodologia do Design Grafico Il |T/P 54 |54 |Metodologia do Design Gréfico |
CE |Fotografial (A e B) T/IP 72 |(144) |-
CE |Ergonomia Aplicada ao Design|T 54 |54 |Ergonomia Aplicada ao Design
Gréfico ll Gréfico |
CE |Processos Graficos | T 54 |54 |-
CE |Computacdo Gréficaem DG |l T/P 72 |72 |Computagdo Grafica em DG |
Total de carga horéria 378 |522
52 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ . Pré-Requisito
i Horaria
Area Tebrical |A b
eoric
Nome Préatica |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica Projetual em Design Grafico
Gréfico lll (A e B) Il
CB [Estatistica T 36 |36 |-
CE |Fotografia ll (A e B) T/IP 72  |(144) |Fotografia |
CB [Desenho Arquitetdnico T/P 54 |54 |Desenho Técnico
CE [Processos Graficos T 54 |54 |Processos Graficos |
CE |Computagéo Gréfica em DG Il TIP 72 |72 |Computagdo Gréaficaem DG Il
CE [Administragdo e Empreendimento|T 54 |(27) |-
(DG e DI)
Total de carga horéria 414 |531
62 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carqa_ + |Pré-Requisito
) Horaria
Area .
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica Projetual em Design Grafico




Grafico IV (A e B) [l
CE [Producao e Analise Grafica T/P 72 |72 |Processos Graficos Il
CE |Produ¢do da Imagem em|T/P 72 |72 |Fotografia Il
Movimento |
CE |Metodologia do Projeto de|T 36 |36 |-
Graduacéao
CE |Mercadologia (DG e DI) T 54 |(27) |-
CE |lluminagdo e Acustica T 54 |54 |-
TP  |Estagio Curricular Obrigatério T/P 144 |0 -
Total de carga horéria 504 |405
72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ . Pré-Requisito
i Horaria
Area .
Nome Tedrica/ |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica Projetual em Design Grafico
Grafico V (A e B) v
TP |Projeto de Graduacdo em Design|T/P 72  |(144) |Metodologia do Projeto de
Grafico | (A e B) Graduacdo e Pratica Projetual em
Design Gréfico IV
CE |Gestéo do Design Gréfico | T 54 |54 |-
CE |Tépicos Especiais em Design|T 36 |36 |-
Gréfico |
CE |Producdo da Imagem em|T/P 72 |72 |Producédo da Imagem em Movimento
Movimento Il I
Total de carga horéria 306 (450
8% Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular (ljarga_ « |Pré-Requisito
. oraria
Area -
Nome Tedrica/ |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Prética Projetual em Design Grafico
Gréfico VI (A e B) \%
TP  |Projeto de Graduacdo em Design|T/P 72 |(144) |Projeto de Graduacdo em Design
Gréfico Il (A e B) Gréfico |
CE |Gestao do Design Gréfico Il T 54 |54 |Gestao do Design Gréfico |
CE |Topicos Especiais em Design|T 36 |36 |-
Gréfico Il
Total de carga horéria 234 |378
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Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular Earqq + |Pré-Requisito
. oraria
Area -
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP  |Atividades Complementares TIP 270 |0 -
Total de carga horéria 270 |0

A P
Total de carga horéria Discente Docente
3240 3357

Carga horaria total da habilitacdo: (A) — discente, carga horéria para o aluno; (P) — docente, carga horéria
para os professores.

Habilitacdo em Design Industrial

12 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular (liarga_ +« |Pré-Requisito
. oraria
Area -

Nome Tedrica/ |A P

Préatica |Disc. |Doc.

CB |Geometria T/P 54 |54 |-
CB |Perspectiva T/IP 54 |54 |-
CB |Desenho de Observagéo T/IP 54 |54 |-
CB [Desenho Técnico T/P 54 |54 |-
CB [Historia do Design (DG e DI) T 72 |(36) |-
CB [Introdu¢éo ao Design Industrial T 36 |36 |-
CB |Fundamentos da Linguagem|T 72 |(36) |-

Visual (DG e DI)
Total de carga horéria 396 (324
22 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular Cargq + |Pré-Requisito
) Horaria
Area .

Nome Tedrical |A P

Prética |Disc. |Doc.

CB |Geometria Descritiva T/P 72 |72 |-
CB |Design e Sociedade (DG e DI) T 54 |(27) |-
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CB |Desenho de Representacéo | TIP 54 |54 |Desenho de Observacao
CB |Desenho Mecénico | T/P 72 |72 |Desenho Técnico
CB |Fundamentos da Comunicacao,|T 72 |(36) |-
Expressédo e Semidtica (DG e DI)
CB |Modelagem em Design Industrial |P 72 |72 |-
Total de carga horaria 396 |333
32 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ . Pré-Requisito
i Horaria
Area .
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP Pratica Projetual em Design|T/P 72 144 |-
Industrial | (A e B)
CE |Metodologia do Design Industrial | |T/P 54 |54 |-
CB |Desenho de Representacéo Il T/P 54 |54 [Des. de Representacéo |
CB |Desenho Mecénico I T/IP 72 72 Desenho Mecénico |
CE |Materiais | T 72 72 -
CB |Prética de Oficina P 72 |72 |-
Total de carga horéria 396 |468
42 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular (liarga_ « |Pré-Requisito
: oraria
Area .
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica  Projetual em Design
Industrial Il (A e B) Industrial |
CE |Metodologia do Design Industrial Il |T/P 54 |54 |Metodologia do Design Industrial |
CE |Modelamento Virtual | T/IP 72 72 -
CE |Ergonomia Aplicada ao Design|T 72 |72 |-
Industrial |
CE |Materiais Il T 72 72 Materiais |
CE |Processos de Producéo Industrial |T 54 |54 |-
Total de carga horéria 396 |468
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52 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular gargg + |Pré-Requisito
. oréria
Area -
Nome Tedrica/ |A P
Préatica |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica  Projetual em Design
Industrial Il (A e B) Industrial Il
CB [Estatistica T 36 |36 |-
CE |Modelamento Virtual Il T/P 72 |72 [Modelamento Virtual |
CE |Ergonomia Aplicada ao Design|T 72 |72 Ergonomia Aplicada ao Design
Industrial Il Industrial
CE |Resisténcia dos Materiais T 54 |54 |Materiais Il
CE [Sistemas Produtivos T 36 |36 |-
CE [Administragdo e Empreendimento|T 54 |(27) |-
(DG e DI)
Total de carga horéria 396 [441
62 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Cargq + |Pré-Requisito
i Horaria
Area :
Nome Tedrica/ |A P
Pratica |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica  Projetual em  Design
Industrial IV (A e B) Industrial Il
CE |Fotografia em Design Indl. (A e B) |T/P 72 |(144) |-
CE |Modelamento Virtual lll TIP 72 |72 Modelamento Virtual Il
CE |Metodologia do Projeto de|T 36 |36 |-
Graduacéo
CE |Mercadologia (DG e DlI) T 54 |(27) |-
CE |Logistica e Custos Industriais T 72 |72 |-
TP  |Estagio Curricular Obrigatério T/IP 144 |0 -
Total de carga horéria 522 |495
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72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ . Pré-Requisito
i Horaria
Area .
Nome Tedrical |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica  Projetual em Design
Industrial V (A e B) Industrial IV
TP  |Projeto de Graduagcdo em Design|T/P 72 |(144) |Metodologia do Projeto de
Industrial | (A e B) Graduacdoe Pratica Projetual em
Design Industrial 1V
CE |Gestéo do Design Industrial | T 54 |54 |-
CE |Tépicos Especiais em Design|T 36 |36 |-
Industrial |
Total de carga horéria 234 |378
82 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ . Pré-Requisito
i Horaria
Area -
Nome Tedrica/ |A P
Préatica |Disc. |Doc.
TP |Pratica Projetual em Design|T/P 72 |(144) |Pratica  Projetual em Design
Industrial VI (A e B) Industrial V
TP  |Projeto de Graduacdo em Design|T/P 72 |(144) |Projeto de Graduacdo em Design
Industrial Il (A e B) Industrial |
CE |Gestdo do Design Industrial Il T 54 |54 |Gestdo do Design Industrial |
CE |Topicos Especiais em Design|T 36 |36 |-
Industrial Il
Total de carga horéria 234 |378
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Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular Carga_ + |Pré-Requisito
i Horaria
Area .
Nome Tedrica/ |A P
Prética |Disc. |Doc.
TP Atividades Complementares T/IP 270 |0 -
Total de carga horéria 270 |0

A P
Total de carga horéria Discente Docente
3240 3285

Carga horaria total da habilitacdo: (A) — discente, carga horéria para o aluno; (P) — docente, carga horéria
para o(s) professor(es).

5.5.1.1 Resumo da carga horaria vigente

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria
Total em Disciplinas Obrigatérias 157 2826
Total em Disciplinas Optativas 0 0
Total em Disciplinas Eletivas 0 0
Trabalho de Concluséo de Curso 0 0
Estagio Curricular 8 144

Supervisionado

Atividades Complementares 15 270

Total Geral 180 3240




5.5.2 Matriz curricular proposta

Habilitacdo em Design Gréfico

15

12 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
Lo Docente Pre- -
Disciplina isit Depto Nucleo
Teor | Pratic | Tota | 1 4 Préti por requisito
ico o I eorico ratico D|Sc|p_
Desenho Geométrico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Perspectiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Laboratério de Desenho | 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Modelagem em Design 2 2 4 1 1 72 - Design cB
Gréfico
Histéria da Arte e do Design .
| (DG e DIy 4 0 4 1/2 0 (36) - Design CB
Introdug&o ao Design 4 0 4 1 0 72 - Design cB
Grafico
Fundamentos da .
Linguagem Visual (DG e DI) 4 0 4 12 0 (36) ) Design CB
Total 20 8 28 432

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma s6 turma, c/h docente compartilhada.
As disciplinas que tém carga horaria docente compartilhada apresentam o numeral 1/2 (meio) na coluna Nimero de Turmas para

gerar o célculo correto de carga horaria docente.

As disciplinas que tém carga horaria docente dobrada apresentam o numeral 2 (dois) na coluna NUimero de Turmas para gerar o
célculo correto de carga horaria docente. No entato, serd ofertada somente 1 (uma) turma, mas com a presenga de 2 (dois)

docentes.

CB — Contelidos Basicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contetidos Tedrico-praticos

23 Fase
Créditos N° de Turmas Dg:.eHr.]te
Disciplina i Pré- requisito Depto Nucleo
Tedr | Pratic | Tota . . por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Tipografia 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Laboratério de Desenho I 2 2 4 1 1 72 Laboratdrio de Design CB
Desenho |
Geometria Descritiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
gfgﬁgg'og'a do Design 2 2 4 1 1 72 - Design CE
s . Histéria da
:T'(Sgg'i %f’l‘)A”e edoDesign |, 0 4 12 0 (36) Arte e do Design cB
Design |
Desenho Técnico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Prética Projetual em DG | 0 4 4 0 2 (144) - Design TP
Total 14 14 28 540
32 Fase
Créditos N° de Turmas Docc.:r;te
Disciplina Pré- requisito Depto Ndcleo
Teér | Pratic | Tota L . por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Laboratério de Desenho lll 2 2 4 1 1 72 Laborat6rio de Design CB
Desenho Il
yatenais e Processos 4 0 4 1 0 72 - Design CE
|Computa(;ao Gréfica em DG 5 5 4 1 1 72 B Design CE
:Ergonomla Aplicada ao DG 4 0 4 1 0 72 ) Design CE
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Pratica
Pratica Projetual em DG Il 0 4 4 0 2 (144) Projetual em Design TP
DG |
Total 12 8 20 432
42 Fase
Créditos N° de Turmas CH. ,
. Docente . . Nucl
Disciplina _ Pre- requisito Depto
Teor | Préatic | Tota Tedri Préti por €0
ico o I eorico ratico D|Sc|p_
Fotografia | 2 2 4 2 2 (144) - Design CE
. Materiais e
Ma,te_nals e Processos 4 0 4 1 0 72 Processos Design CE
Gréficos Il Py
Gréficos |
Computacéo Gréafica em DG Computacao .
I 2 2 4 1 1 72 Gréfica em DG | Design CE
. . Ergonomia
Frgonomia Aplicadaao DG |, 0 4 1 0 72 Aplicadaao DG | Design | CE
|
- . Prética Projetual .
Prética Projetual em DG |l 0 4 4 0 2 (144) em DG Il Design TP
Total 12 20 504
52 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
Lo Docente . . Nucl
Disciplina por Pré- requisito Depto €0
Teo6r | Pratic | Tota - - por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Fotografia Il 2 2 4 2 2 (144) Fotografia | Design CE
Design de Ambientes 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Computagao Grafica em DG Computacao .
i 2 2 4 L L 2 Graficaem DG Il | D€Si9n CE
Bf)s'g” e Sociedade (DGe | 4 0 4 12 0 (36) - Design | CB
Pratica Projetual em DG IV 0 4 4 0 2 (144) Pragcr:r;alDP(r;qlclaltual Design TP
Total 10 10 20 468
62 Fase
Créditos N° de Turmas DoCc.:r.]te Nacl
Disciplina Pré- requisito Depto
Tedr | Pratic | Tota Tedri Prati por €o
ico o I eorico ratico D|sc|p_
Estagio Curricular .
Obrigatorio 3 3 6 1 1 0 - Design TP
Metoglo!ogla da Pesquisa e 4 0 4 1 0 72 ) Design CE
Estatistica
Producéo da Imagem em ) .
Movimento 2 2 4 1 1 72 Fotografia | Design CE
Comunica¢do Humana e .
Semiética aplicada ao DG 4 0 4 ! 0 2 ) Design CE
. . Pratica Projetual .
Pratica Projetual em DG V 0 4 4 0 2 (144) em DG 1V Design TP
Total 13 22 360
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78 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
N Docente . - Nucl
Disciplina Pré- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota | 1 40 Prati por €0
ico o I eorico ratico D|Sc|p'
= Metodologia da
Trabalho de Conclusdo de 1 0 1 1 0 0 Pesquisa e Design CE
Curso | e
Estatistica
Projeto de Graduacédo em Pratica Projetual .
DG | 0 4 4 0 2 (144) em DG V Design TP
Gestéo do Design Gréafico 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Mercadologia 4 0 4 1 0 72 - Design CB
- . Prética Projetual .
Prética Projetual em DG VI 0 4 4 0 2 (144) em DG V Design TP
Total 9 8 17 432
82 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
Lo Docente . . Nucl
Disciplina Pré- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota | [ .. Prati por €o
ico o I eorico ratico D|Sc|p'
x Trabalho de
Trabalho de Conclusdo de 1 0 1 1 0 0 Concluséo de Design CE
Curso Il
Curso |
. ~ Projeto de
Projeto de Graduagao em 0 4 4 0 2 (144) Graduagéo em Design TP
DG I
DG |
Design e .
Empreendedorismo 4 0 4 L 0 2 ) Design CE
Total 5 4 9 216
Habilitagdo em Design Industrial
12 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
Disciplina Docente Pre- Depto Ndcleo
Teor | Pratic [ Tota | L 4 Prafi por requisito
ico o | eorico ratico D|sc|p_
Desenho Geométrico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Perspectiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Laboratério de Desenho 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Modelagem em Design 2 2 4 1 1 72 - Design cB
Industrial
Historia da Arte e do Design .
| (DG e DI) 4 0 4 1/2 0 (36) - Design CB
Introducéo ao Design .
Industrial 4 0 4 1 0 72 - Design CB
Fundamentos da .
Linguagem Visual (DG e DI) 4 0 4 vz 0 (36) ) Design cB
Total 20 8 28 432

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma s6 turma, c/h docente compartilhada.

As disciplinas que tém carga horéaria docente compartilhada apresentam o numeral 1/2 (meio) na coluna Numero de Turmas para
gerar o célculo correto de carga horaria docente.

As disciplinas que tém carga horaria docente dobrada apresentam o numeral 2 (dois) na coluna Numero de Turmas para gerar o
célculo correto de carga horaria docente. No entato, sera ofertada somente 1 (uma) turma, mas com a presenga de 2 (dois)
docentes.




CB - Contelidos Basicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Conteldos Tedrico-praticos
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23 Fase
Créditos N° de Turmas Dci:lle_ir;te
Disciplina Pré- requisito Depto Nucleo
Tedr | Pratic | Tota L i por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Fotografia 2 2 4 2 2 (144) - Design CE
Desenho de Representagéo 2 2 4 1 1 72 Laboratério de Design CB
| Desenho
Geometria Descritiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Metodo_logla do Design 2 2 4 1 1 72 ) Design CE
Industrial
L . Historia da
Historia da Arte e do Design 4 0 4 1/2 0 (36) Arte e do Design CB
Il (DG e DI) )
Design |
Desenho Técnico | 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Pratica Projetual em DI | 0 4 4 0 2 (144) - Design TP
Total 14 14 28 612
32 Fase
Créditos N° de Turmas D%cl_én
Disciplina i @ Pré- requisito Depto Nucleo
Teor | Prétic | Tota o - € por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Prética de Oficina 2 2 4 2 2 (144) - Design CB
Materiais e Processos .
Industriais | 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Desenho de Representagcdo 2 2 4 1 1 72 Desenho d~e Design CB
Il Representacéao |
Desenho Técnico Il 2 2 4 1 1 72 Dgsgnho Design CB
Técnico |
Prética Projetual em DI Il 0 4 4 0 2 (144) Prat'g?npéfllet“a' Design P
Total 10 10 20 504
43 Fase
Créditos N° de Turmas Dcc:).cl-(ie.n
Disciplina i Pré- requisito Depto Ndcleo
Teér | Pratic | Tota L i te por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Comunicacdo Humana e 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Semidtica aplicada ao DI
Materiais e Processos Materiais e
Iy 4 0 4 1 0 72 Processos Design CE
Industriais Il e
Industriais |
Modelamento Virtual | 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Ergonomia | 4 0 4 1 72 - Design CE
Pratica Projetual em DI Il 0 4 4 0 (144) Pra“g;'gﬂft”a' Design TP
Total 14 6 20 432
52 Fase
Créditos N° de Turmas D((:)'cin
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
'I;ggr Pritlc T?ta Tedrico Pratico | Discip.
Modelamento Virtual 1l 2 2 4 1 1 72 Modelamento Design CE
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Virtual |
. Materiais e
mzhesrtlﬁ;selllzl) rocessos 4 0 4 1 0 72 Processos Design CE
Industriais Il
Ergonomia Il 1 0 72 Ergonomia | Design CE
B:e)&gn e Sociedade (DG e 12 (36) } Design CB
Prética Projetual em DI IV 0 4 4 0 2 (144) Pratgni ';'Ioljlft“a' Design P
Total 14 20 396
62 Fase
Créditos N° de Turmas D%C|_|e'n
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
-Eggr Prgtlc T(?ta Tebrico Pratico | Discip.
Estéagio Curricular .
Obrigatério 3 3 6 1 1 0 - Design CE
Metocljo!ogla da Pesquisa e 1 72 ) Design CB
Estatistica
Gestéo da Producéo 1 72 - Design CE
Modelamento Virtual Il 1 72 Mod_elamento Design CE
Virtual Il
Pratica Projetual em DI V 0 4 4 0 2 (144) Prat(lecri ';ﬁj\?tual Design TP
Total 13 22 360
78 Fase
Créditos N° de Turmas D%:('e'n
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
'I;ggr Pr?'c Tolta Teodrico Pratico | Discip.
TCCI 1 0 1 1 0 0 - Design CE
) ~ Metodologia da
Eﬁjeto de Graduag&o em 0 4 4 0 2 (144) Pesquisa e Design TP
Estatistica
Gestéo do Design Industrial 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Mercadologia 4 0 4 1 0 72 - Design CB
Pratica Projetual em DI VI 0 4 4 0 2 (144) Prat'ecri '3Dr|°{ft“a' Design TP
Total 13 4 17 432
82 Fase
Créditos N° de Turmas Dcc:).cin
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
'I;s(c))r Prﬁt'c Tcl)ta Tedrico Pratico | Discip.
TCCII 1 0 1 1 0 0 TCCI Design CE
. ~ Projeto de
Emeto de Graduagdo em 0 4 4 0 2 (144) Graduagéo em Design TP
DI
Design e .
Empreendedorismo 4 1 0 72 ] Design CE
Total 216
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5.5.2.1 Resumo da carga horaria

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria

Total em Disciplinas Obrigatérias 156 2808

Total em Disciplinas Optativas 0 0

Total em Disciplinas Eletivas 0 0
Trabalho de Concluséo de Curso 2 36
Estaglo_ Qurncular 6 108
Supervisionado

Atividades Complementares 16 288

Total Geral 180 3240

5.5.3 Ementas das Disciplinas do Curriculo proposto e respectiva bibliografia
5.5.3.1 Nucleo Comum as Habilitacdes

Desenho Geométrico
Conteudos béasicos do desenho geométrico e das formas geométricas planas. Lugares
Geométricos. Construgbes dos elementos basicos das formas geométricas planas.
Construgbes das principais figuras planas com auxilio de régua e compasso.
Solucdo de problemas geométricos aplicados ao Design e percepcdo da forma.
Instrumentos e principios do desenho. Representacdo de figuras planas.
Bibliografia Basica:
BRAGA, Theodoro. Problemas usuais de desenho linear geométrico. (S.L.): LEP, 1955.
CARVALHO, Benjamin de A . Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.
MARMO, Carlos M.B. Curso de desenho: constru¢des fundamentais. Moderna, 1966.
Bibliografia Complementar:
GIONGO, Afonso Rocha. Curso de desenho geométrico. Sdo Paulo: Nobel, 1978.
JOTA, José Carlos P. Elementos de geometria: desenho geométrico. Sdo Paulo: Scipione,
1989.
PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. Sao Paulo: Editora Nacional, 1966.
SOUZA JR., Hugo A. Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Pioneira, 1978.
ELAM, Kimberly. Geometria do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.

Design e Empreendedorismo
Introducdo a teoria geral da administracdo. Interdisciplinariedade com o design.
Empreendimento administrativo para as atividades do design. Empreendedorismo e
inovagao social. Economia criativa.
Bibliografia Basica:
BELTRAO, Andre. Quanto custa meu design? Sdo Paulo: 2AB, 2010.
CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S&do Paulo: Cosac Naify, 2010.
STRUNCK, Gilberto. Viver do design. S&o Paulo: 2AB, 2010.
Bibliografia Complementar:
DORNELAS, José Carlo Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.
FERREIRA, et al. Gestdo empresarial: de Taylor aos nossos dias. Rio de Janeiro: Pioneira,
1998

KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro. Prentice Hall do
Brasil. 1998.
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MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da Administracdo. 22 ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000.
MOZOTA, Brigitte. Gestdo do Design. Sdo Paulo: Editora Bookman, 2011.

Design e Sociedade
Discussao dos contextos histéricos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento
da sociologia e do design (a Revolucao Francesa e a Revolucéo Industrial). Estudo dos
aspectos centrais ao funcionamento de uma sociedade, instituigbes sociais, papel
social, direitos humanos, normas e valores. Cultura: conceito e objeto. Relagdes do
design com a sociologia. Relagbes de troca entre os meios de producéo e os diversos
segmentos sociais. Estudos étnico raciais e sua relacdo com o design.
Bibliografia Basica:
FORACHI, M.M. & MARTINS, J. S. Sociologia e sociedade: leituras de introducédo a
sociologia. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1977
FORTY, Adrian. Objetos de desejo - desigh e sociedade desde 1750. Trad. Pedro Maia

Soares. Ed. Cosac Naify. Sdo Paulo, 2007.

HUBERMAN, L. Histdria da rigueza do homem. Rio de Janeiro: Guanabara, 1996
Bibliografia Complementar:

MILLS, W. A imaginacgéo socioldgica. Rio de Janeiro: Zahar, 1980.

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.

CIPINIUK, A. Design: o livro dos porqués. Rio de Janeiro: Editora PUC Rio, 2014.

MARGOLIN, Vitor. A politica do artificial. Sdo Paulo: Civilizag&o Brasileira, 2014.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

Estagio Curricular Obrigatorio
Desenvolvimento de atividades proprias de um profissional de design em uma
organizagdo, contando com supervisdo de um membro da organizagcado e um professor
orientador.
Bibliografia Basica:
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracdo e a¢ao do Design Industrial dentro
das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT - TIB. 1997.

Manual de Gestdo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
ADG. O valor do design. Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.

Bibliografia Complementar:
SANTOS, F, A dos. O Desigh como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,. 2000.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florian6polis/SC. 1998.
MOZOTA, Brigitte. Gestdo do Design. Sdo Paulo: Editora Bookman, 2011.
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Grafico. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.

Fundamentos da Linguagem Visual

Parametros e elementos da linguagem visual (linha, superficie, volume, luz e cor) e sua
organizacdo compositiva (semelhancas e contrastes, ritmo e propor¢des). Percepcao
visual. Estudo e pratica dos elementos visuais e sua dinamica Otica capazes de
proporcionar estruturas de espaco, ritmo, movimento e a relacdo destes com o design.
Estudo da natureza e das caracteristicas das linguagens visuais (bi e tridimensional) e
seus relacionamentos, trabalhando suas especificidades.

Bibliografia Basica:



22

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. Sdo Paulo: Escrituras, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro : L. Christiano, 1995.
Bibliografia Complementar:

ARNHEIM, R. Arte e Percepcao Visual: Uma Psicologia da Visédo Criadora. Sdo Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.

PONTY — Merleau, Maurice. Fenomenologia da percepcao. Trad. de C. A. R. de Moura. Sao

Paulo, Martins Fontes, 1994,

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

Geometria Descritiva
Estudo e aplicacdo de técnicas graficas de representacdo Mongeana de elementos
tridimensionais. Reconstrucdo projetiva do espaco. Desenvolvimento projetivo de
elementos espaciais. Analise, sintese e interacédo entre formas
Bibliografia Basica:
DI PIETRO, Donato. Geometria descritiva. Buenos Aires: Alsina ( 19...).
PRINCIPE JR., Alfredo dos Reis. No¢des de geometria descritiva. 302 edicdo. Sdo Paulo:
Nobel, 1990.
RODRIGUES, J. Alvaro. Geometria descritiva. 22 edi¢do. Rio de Janeiro: Imprensa nacional,
1944.
Bibliografia Complementar:
BRAVIANO, G. Desenvolvimento do “Desenho Geométrico Virtual”. CONAHPA — Congresso
Nacional de Ambiente Hipermidia para Aprendizagem. Florianépolis, 2004.
ELAM, Kimberly. Geometria do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
PUTNOKI, José Carlos. Elementos de Geometria e Desenho Geométrico. Vol I. Sdo Paulo:
Scipione, 1997.
CARVALHO, Benjamin de A. Desenho Geométrico. 3a Ed. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico,
1967.
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico basico. 82 Ed. Rio de Janeiro: Francisco Alves, s.d, 1988.

Hist6ria da Arte e do Design | *
Estudo das manifestacdes artisticas da pré-histéria até a Revolugdo Industrial, e suas
articulagbes sociais, politicas, historicas e culturais. O surgimento do design e a
consolidacdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto, estilos, funcdes
artisticas, correntes e as diferentes épocas historicas.
Bibliografia Basica:
ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de histéria da arte. 2.ed. Lisboa:
Estampa, 1994. 158p.
DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introdugédo a histéria do design. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
2000.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.
Bibliografia Complementar:
ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2001.
BURDEK, Bernhard E. Disefio: historia, teoria y préactica del disefio industrial. 22 ed.
Naucalpan: G. Gili, 1999.
GIMENEZ, Marc. O Que é Estética? Sao Leopoldo: Ed. Unisinos, 2000.
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GOMBRICH, E. H. A historia da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
¢1999.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

Historia da Arte e do Design Il *
Estudo das manifestacdes artisticas da pré-historia até a Revolucao Industrial, e suas
articulacbes sociais, politicas, historicas e culturais. O surgimento do design e a
consolidacdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto, estilos, funcbes
artisticas, correntes e as diferentes épocas histoéricas.
Bibliografia Basica:
ARCHER, Michael. Arte contempordnea: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2001.
BURDEK, Bernhard E. Disefio: historia, teoria y préactica del disefio industrial. 22 ed.
Naucalpan: G. Gili, 1999.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.
Bibliografia Complementar:
ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de historia da arte. 2.ed. Lisboa:
Estampa, 1994. 158p.
BENJAMIN, Walter. A OBRA DE ARTE NA ERA DE SUA REPRODUTIBILIDADE TECNICA. S&o
Paulo: L&PM, 2014,
MORAES, Dijon. Limites do design. S&o Paulo: Studio Nobel, 1997.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. Sao Paulo: Martins Fontes,
1999.

Mercadologia

Evolucdo do conceito de marketing. Tipos de mercados. Andlise do mercado de
consumo e comportamento do consumidor. Segmentacdo de mercado. Posicionamento
de produtos. Administracdo do composto de produtos: marca e embalagem.
Desenvolvimento de novos produtos.
Bibliografia Basica:
ACAR FILHO, Nelson. O marketing no projeto e desenvolvimento de novos produtos: o
papel do desenhista industrial. S&o Paulo: Fiesp, 1997.
KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro. Prentice Hall do
Brasil. 1998.
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gréfico. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002.
Bibliografia Complementar:
COBRA, M. Administracdo de marketing no Brasil. 32 Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009
KELLER K. L e MACHADO, M. Gestao estratégica de marcas. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2006.
KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar mercados.
Séo Paulo: Futura, 1999.
LUPETTI, Marcelia. Gestéo Estratégica Da Comunica¢do Mercadoldgica. Cengage Learning,
2014
PROFESSORES FGV. Gestdo de Marketing. Sao Paulo: Saraiva, 2003

Metodologia da Pesquisa e Estatistica

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatério. Hipoteses. Variavel. Métodos
e técnicas da pesquisa cientifica. Verificagdo, refutacdo e corroboragdo. Metodologia
qualitativa e quantitativa. Ciéncia normal e paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracéo
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do projeto de pesquisa para o projeto de graduacdo. Abordagem tematica segundo a
area de conhecimento: pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redacéo
do projeto. Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e
técnicas de amostragem. Estatistica descritiva: apresentacdo de dados, distribuicdes de
frequéncia, medidas de tendéncia central e de dispersado. Analise exploratéria de dados.
Aplicacao das técnicas estatisticas na pesquisa e concepc¢éo de solu¢cées em design.
Bibliografia Basica:

BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2000.
DEMO, Pedro. Introdugdo & metodologia da ciéncia. Sdo Paulo: Atlas, 1990.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2010.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: apresentacdo de citacdes
em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 10719: apresentacéo de relatorios técnico-cientificos. Rio de Janeiro, 1989.
NBR 14724: apresentacdo de trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6023: referéncias bibliogréficas. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6024: numeragéo progressiva das se¢fes de um documento. Rio de Janeiro, 2003.
NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990.
NBR 6027: sumério. Rio de Janeiro, 2003.
Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica aplicada as Ciéncias Sociais. Florianépolis: Ed. da UFSC,
1994.
ECO, H. Como se faz uma tese. 14% ed. S&o Paulo: Perspectiva, 1995.
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4a ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
LAPPONI, J. C.. Estatistica usando Excel. S&do Paulo: Lapponi, 2000.

Perspectiva
Desenho de preciséo espacial. Representacéo de objetos tridimensionais em meios
bidimensionais. Tipos de perspectiva. Perspectivas isométrica e cavaleira. Perspectiva
explodida.
Bibliografia Basica:
MONTENEGRO, G. A. A perspectiva dos profissionais — sombras insolacdo axonometria.
Sao Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1986;

SMITH, Ray. Introduc¢éo a Perspectiva. Escola de Artes. Editora Manole, 1996;

WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998
Bibliografia Complementar:

CHING, Francis D. K. Manual de dibujo arquitecténico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 1977;

COMAR, P. La perspective en jeu — les dessous de I'image. Paris: Decouvertes Gallimard

Sciences, 1992;

DORIA, C. Perspectiva e Sombras — Exercicios e problemas. Rio de Janeiro: Ao livro técnico,

1965;

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. S&o Paulo: Ed. Scipione, 2004.

PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. Sdo Paulo: SENAC, 1996.

Trabalho de Conclusdo de Curso lell *

Trabalho de concluséo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica definida
pelo estudante, relacionada ao campo do Design. Planejamento, elaboracéo e redacao
do projeto de pesquisa e desenvolvimento de monografia.
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Bibliografia Basica:
BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa. S&o
Paulo: Martins Fontes, 2000.
DEMO, Pedro. Introducdo a metodologia da ciéncia. Sdo Paulo: Atlas, 1990.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2010.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: apresentacéo de citagbes
em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 10719: apresentagdo de relatérios técnico-cientificos. Rio de Janeiro, 1989.
NBR 14724: apresentacdo de trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6023: referéncias bibliograficas. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6024: numeracéo progressiva das sec¢des de um documento. Rio de Janeiro, 2003.
NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990.
NBR 6027: sumério. Rio de Janeiro, 2003.
Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica aplicada as Ciéncias Sociais. Florianépolis: Ed. da UFSC,
1994,
ECO, H. Como se faz uma tese. 14% ed. S&o Paulo: Perspectiva, 1995.
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4a ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
LAPPONI, J. C.. Estatistica usando Excel. S&o Paulo: Lapponi, 2000.

i

* As disciplinas sequenciais de Histéria da Arte e do Design | e Il, bem como Trabalho de Concluséo de
Curso | e Il, possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base teérica e mesmos
contelidos programaticos, mas abordados de forma complementar.

5.5.3.2 Habilitacdo em Design Gréfico

Computacédo Grafica em Design Gréfico |
Introducdo a computacdo gréfica. Possibilidades de aplicagcdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes
bidimensionais. Producdo e edicdo de imagens. Saidas para producdo grafica. Esta
disciplina tera até 20% da sua carga horéria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:

MARTINS, Eduardo. Corel Draw 9 para trainees, Book Express, 2000.

Manual Pratico do Software Corel Draw 9, 1999.

Photoshop

MCCLELLAND, Deke. Corel Draw 9 — Série para Dummies, Bookstore, 1999.
Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier, 2003.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

GAMBA, J. Computacao gréfica para designers. Sao Paulo: 2AB, 2013.

GOIS, Fernanda Caetano de, Corel Photo-Paint 9 — Guia Pratico, Erica, 1999.

GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. Sdo Paulo: Escrituras, 2000.

Computacédo Grafica em Design Gréafico
Desenvolvimento de construcdes editoriais para produgdo em meio impresso e digital.
Esta disciplina terd até 20% da sua carga horaria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
ALVES, William Pereira. Crie, Anime e Publique seu Site Utilizando Fireworks 8, Flash 8 e
Dreamweaver 8. Sdo Paulo: Ed. Erica.

PAGE, Khristine. Dreamweaver 8 - Guia Autorizado Macromedia. Sdo Paulo: Elsevier -
Campus
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OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faca um Site Dreamweaver 8 - Orientado Por Projeto - Para
Windows. S&o Paulo: Ed. Erica.

Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier, 2003.
BROUDY, David; Mcallister, Robin. Adobe Indesign 2 - Documentos Eletrénicos Avancados.
Pearson Education (ingles)
GAMBA, J. Computacéo gréafica para designers. Sado Paulo: 2AB, 2013.
GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. Sdo Paulo: Escrituras, 2000.
VIEIRA, Anderson. Adobe indesign CS2 - Guia pratico e visual. Sdo Paulo: Alta Books, 2006.

Computacédo Grafica em Design Gréfico Il
Desenvolvimento de construcdes tridimensionais: solidos e malhas. Renderizacdo e
animacdo. Esta disciplina tera até 20% da sua carga horaria oferecida ha modalidade a
distancia.
Bibliografia Basica:
BARBOSA, Edvaldo Guimardes, 3D Studio Max 3.0 — Modelagens, Materiais e Animacgéo,
Erica, 1999.
BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3, Campus, 2000.
MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible, Ernesto Reichmann, 2000.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier, 2003.
BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3, Ciéncia Moderna, 2000.
CARBONARO, Greg. 3D Studio Max (Efeitos Magicos 1), Market Books, 1999
GAMBA, J. Computacao gréfica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013.
JONES, Angie. Animacéo Profissional com 3D Studio Max 3, Ciéncia Moderna, 2001.

Comunicacdo Humana e Semidtica aplicada ao Design Gréfico
Os diferentes modelos comunicacionais. Os meios de comunicagdo e a sociedade. A
cibernética, os meios de comunicacdo de massa e o0s estudos das linguagens. O
modelo matemético da informacdo. O mass comunication research. A teoria critica. Os
modelos semiotico-informacionais. Mitos, arquétipos e esteredtipos. O estudo dos
processos de producdo do sentido. Semibtica e as diferentes correntes. Semiotica
peirceana. Tipos de signos. Semiotica greimasiana. O conceito de simulacro.
Significagdo nas midias. Semiotica plastica, semidtica narrativa e semiotica das
interacodes.
Bibliografia Basica:

CASTILHO, K., MARTINS, Marcelo M. Discurso da Moda: Semio6tica, Design e Corpo. Sao

Paulo: Estacao das letras e cores, 2004.

FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto, 1992.

PIETROFORTE, A. Semidtica Visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto, 2004.
Bibliografia Complementar:

ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢édo Visual: Uma Psicologia da Visdo Criadora. Sdo Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.

CHEVALIER, M.; MAZZALOVO, G. Pr6 Logo. Séo Paulo: Panda Books, 1998. 351 p.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. S8o Paulo: Martins Fontes, 1997.

FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto, 1992.

FISKE, John. Introducéo ao Estudo da Comunicacéo. Porto: Edicdes Asa.

FLOCH, J.-M. Visual Identities. London: Continuum, 2000.

MATTELART, Armand e Michele. Histéria das Teorias da Comunicacdo. S&do Paulo: Loyola,
2004.
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SANTAELLA, L. & NOTH, W. Imagem: cogni¢cdo, semidtica e midia. Sdo Paulo: lluminuras,
2005.

SCOZ, M. Apontamentos para uma sociossemiotica do design. in Do sensivel ao inteligivel,
Oliveira, A. C. (org). Sdo Paulo: Estacdo das Letras e das Cores, 2014.

Desenho Técnico
Funcdes do desenho e do desenho técnico. Instrumentos e materiais do desenho.
Caligrafia técnica. Normas de representacdo técnica. ProjecBes ortogonais. Cotas.
Cortes e Secoes
Bibliografia Basica:
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Basico. Ed Sulina. Porto Alegre.
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. Ed. UFSC. Fpolis,
1977.
Bibliografia Complementar:
DIAS, Carlos Tavares; RIBEIRO, Arlindo Silva. Desenho Técnico Moderno. Séo Paulo: LTC,
2006.
CARVALHO, Benjamim de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Ed Livro Técnico S.A.,1992.
PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. S&o Paulo: SENAC, 1996.
GIONGO, Afonso. Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Ed. Nobel, 1979.
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico basico. Rio de Janeiro: 82 Ed. Francisco Alves, s.d, 1988.

Design de ambientes
Aspectos projetuais aplicados ao espaco. Elementos arquitetdnicos, projetos de
iluminacdo e acustica. Principios fisicos da luz e do som. lluminacdo cénica e
aplicacdes praticas em ambientes comerciais e publicos. Ponto de venda (PDV) e
ambientacdo. Projetos integrados e design de experiéncia.
Bibliografia Basica:
ACIOLI, José de Lima. Fisica Basica para Arquitetura: mecanica, transmissao de calor,
acuUstica. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1994.
FERRARA, Lucrecia D'alessio. Design em Espacos - Textos Design. S&o Paulo: Rosari, 2002.
MONTALVAO, Claudia; VILLAROUCO, Vilma. Um novo olhar para o projeto: a ergonomia no
ambiente construido. Sdo Paulo: 2AB, 2011.
Bibliografia Complementar:
FIGUEIREDO, A.; Pietrocola, M. Fisica: um outro lado: luz e cores. Sdo Paulo: FTD, 2000.
GURGEL, Miriam. Projetando Espacos - Design de Interiores. S&o Paulo: SENAC, 2013.
HEWITT, P. G. Fisica Conceitual. 9. ed. Porto Alegre : Artmed, 2002.
LAMBERTS, Roberto; DUTRA, Luciano; PEREIRA, Fernando O.R. Eficiéncia Energética na
Arquitetura. S&o Paulo: PW Editores, 1997.
OSRAM, Manual Luminotécnico Pratico. www.osram.com.br (arquivo PDF)

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico (Iell) *
Abordagem ergondmica de sistemas. Investigacdo ergonémica. O organismo humano,
biomecanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano.
Elementos de controle e informagao. Ergonomia na programacéo visual, nos servicos e
no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
Bibliografia Bésica:
BASTIEN, C. & SCAPIN, D. Human factors criteria, principles, and recommendations for
HCI: methodological and standardization issues. (Internal Repport). INRIA. 1993.
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GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. Séo Paulo:
Artmed - Bookman, 2004.
IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produc¢do. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2005.

Bibliografia Complementar:
LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Editora 34, 1995.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Traducdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro: Campus,
2000.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Las Dimensiones Humanas en los Espacios Interiores -
Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
PINKER, Steven. Como a Mente Funciona. Traducdo Laura Teixeira Motta. S&o Paulo:
Companhia das Letras, 1998.
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva. Trad. Maria Regina Borges Osorio. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2000.
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia: método e técnica. Sao Paulo: FTD
Oboré, 1987.

Fotografialell *
Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades de
manipulacédo de equipamentos, producao e registro de imagens. A fotografia e o design.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Ansel. A camera,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
ADAMS, Ansel. A c6pia,S&o Paulo,Editora SENAC,2000.
CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sado Paulo: Abril
Cultural,1981.
Bibliografia Complementar:
AMAR, Pierre-Jean. Historia da Fotografia. Lisboa: Edi¢cdes 70, 2001.
BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histéria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.
CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the nineteenth.
Cambridge: MIT Press, 1992.
KRAUSS, Rosalind. O fotogréfico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia?,Sao Paulo,Brasiliense,1983.
NIKON SCHOOL. Apostila do curso,Sao Paulo.
TRIGO,Thales. Equipamento fotografico,Sao Paulo,Editora SENAC,1998.
TURNER, Peter. History of Photogrphy. London: Bison Books, 1987.

Gestéo do Design Gréfico
Particularidades do gerenciamento das atividades de design gréfico. Legislacao,
normas e organismos vinculados ao design grafico. Protecao legal de projetos. Praticas
profissionais. Interacdo mercadolégica do design (industria — designer - consumidor).
Perspectivas de futuro.
Bibliografia Basica:
ADG. O valor do design. Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.
GASNIER, D. Guia Pratico para gerenciamento de Projetos. Sao Paulo: IMAN, 2000.
GIMENO, José Maria Ibafiez. La gestion Del disefio en la empresa. Madri:McGraw-hill, 2000.
KELLEY, T. A Arte da Inovacgéo, S&o Paulo: Editora Futura. 2001.
Bibliografia Complementar:
DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo, transformando idéias em negdcios. Rio de Janeiro:
Editora Campus. 2001.
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracio e acdo do Design Industrial dentro
das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT - TIB. 1997.

Manual de Gestédo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,. 2000.
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STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florian6polis/SC. 1998.

Introducéo ao Design Grafico
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design. A
extensdo do termo estética - autonomia e funcdo do design. Conceitos, teorias e
ferramentas de producdo do design grafico. Bases projetuais. Interfaces do design.
HabilitacBes e campos de atuacdo. Perspectivas para uma critica do design. Codigo de
ética da profissao.
Bibliografia Basica:
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o Paulo:
Rosari, 2006.
HOLLIS, Richard. Design grafico. Uma historia concisa. Séo Paulo: Martins Fontes, 2001.
Bibliografia Complementar:
ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac, 2003.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. Sdo Paulo: Ed.
Blucher, 2006.
DENIS, Rafael. Uma introducé&o a histéria do design. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2000.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2 AB, 1998.
SATUE, Enric. El disefio grafico. Desde los origenes hasta nuestros dias. Espanha: Alianza

Forma, 1999.
VILLAS-BOAS, André. O que é e 0 que nunca foi: the dub remix. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.

Laboratério de desenho |
Estudo do desenho como percepcao, comunicacao, investigacao e acao. Estudo de
conceitos, definigdes, funcdes e taxonomia do desenho aplicados ao processo projetual
em Design. Estudo e experimenta¢des de materiais, instrumentos, técnicas, processos
e reproducdo em desenho. A leitura e analise do desenho e sua relacdo com o usuério.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The
Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto. Barcelona:
Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.

Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. S8o Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus

Laboratorio de desenho |l

Estudo do desenho como comunicacéo, investigacao e acao. O desenho aplicado ao
design da informacé&o: o desenho de pictogramas, infograficos e ilustracdo informativa.
O estudo e a préatica do desenho como processo: estudo do problema, relagcdo com
usuario, interpretacéo, investigacao, criacdo, relagdo entre técnica e funcao, finalizacédo
e reproducado. O sketchbook no estudo e registro do processo criativo.

Bibliografia Bésica:
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ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The
Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto. Barcelona:
Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.

Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus

Laboratdrio de desenho lli

Estudo do desenho como comunicagéo, investigacdo e acdo. O desenho de narrativas
visuais aplicado ao design grafico: o desenho de ilustracdo. O estudo e a prética do
desenho como processo: estudo do problema, relagdo com usuario, interpretacéo,
investigacdo, criacao, storyboard, relacdo entre técnica e funcao, finalizacéo e
reproducdo. O sketchbook no estudo e registro do processo criativo.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The
Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto. Barcelona:
Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.
Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. So Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus

Materiais e Processos Graficos (1 e ll) *
Conhecimento dos materiais de impresséo grafica. Estudo da correlacdo entre as
propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a viabilizacdo das
aplicacbes processuais em Design Gréfico. Estudo dos processos e técnicas de
impressao e dos meios produtivos de Design Grafico. Pré-impressdo, impressao e
acabamento. Sustentabilidade e impacto ambiental.
Bibliografia Basica:
BAER, L.. Producao Grafica. 4. ed. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo, 2002.
FERNANDES, A. Fundamentos de Producao Grafica: para quem nao é produtor gréafico. Rio
de Janeiro: Ed. Rubio, 20083.
NETO, Méario Carramillo. Producédo Grafica | e Il. Papel, tinta, impresséo e acabamento. Séo
Paulo: 1997.
Bibliografia Complementar:
AGUIAR NETO, P. P. Fibras téxteis. Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1996.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introducéo. 5. ed. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, 2002.
CRAIG, James. Producgao Grafica. Sao Paulo: Nobel, 1997.
MANO, E. B. Introducéo a Polimeros. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher Ltda., 1990.
MANZINI, E. A matéria da invencéo. Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
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O PAPEL, Séo Paulo, SP: Associacao Brasileira Técnica de Celulose e Papel,1939-. Mensal
(periddico) (ref.BU/UFSC 661)

OLIVEIRA, Marina. Producéo gréfica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia. S8o Paulo: Hemus Editora Ltda., 1997.

ROGNOLI, V.; Levi, M.. Materiali per il design: espressivita e sensorialitd. Milano: Polipress,
2005.

RUCKSTUHL, Paul. A gestdo naindustria grafica. Lisboa: J M Lucas Pereira, 1972.

TEIXEIRA, J. A.; Design e Materiais; Curitiba: Ed. CEFET-PR, 1 ed., 1999.

Metodologia do Design Grafico

Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade.
Identificacdo de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento,
acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design Grafico. Sustentabilidade
do projeto.
Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1998.

COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de. (org.) Formas do design. Por

uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.

FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
Bibliografia Complementar:

BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark. 1986

BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. S&o Paulo: Ed.

Blucher, 2006.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o Paulo:

Rosari, 2006.

MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Ed. Martin Fontes, Sdo Paulo. 1982

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Tradugcdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro: Campus,

2000.

Modelagem em Design Gréfico
Representacéo tridimensional de objetos pelo uso de materiais adequados a confeccao
de maquetes, modelos, protétipos e elementos de Design Gréfico.
Bibliografia Basica:
BAUZEN, P.y S.. Objetos con alambre y Soldador. Buenos Aires: Editora Kapelusz, 1971.
FONTOURA, Ivens. De-composi¢do da Forma: Manipulagcdo da Forma como Instrumento
para a Criacdo. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Japdo: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1994.
Bibliografia Complementar:
DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Porto Alegre: Bookman, 2002.
ROTH, L&szio. The packaging designer’s book of patterns. United States of America: Wiley,
1991.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes. Japao: Graphic — Sha
Publishing Co. Ltd., 1991.
TEIXEIRA, Joselena de Almeida. Design e Materiais. Curitiba: Editora CEFET — PR, 1999.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacédo Tridimensional. Floriandpolis: LBDI, 1991.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

Pratica Projetual em Design Gréafico |
Introducao a pratica do processo projetual em Design Gréfico. Laboratorio de projetos
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com carater experimental, privilegiando a solucéo para problemas de baixa
complexidade. Desenvolvimento de projeto ligado ao contexto social e ao pensamento
sobre a transformacéo da realidade local.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Product Design. S&o Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark. 1986.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
Bibliografia Complementar:
FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Ed. Martins Fontes —
SP. 1999
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o Paulo:
Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagéo visual. Sdo Paulo: Editora Martins Fontes, 1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Gréafico. Brasilia: L.G.E. Editora, 2003.

Pratica Projetual em Design Grafico (Il, Ill, IV, V e VI) *
A prética do processo projetual em Design Grafico a partir da solugédo para temas
propostos envolvendo a criacdo e producao de artefatos graficos. Evolug¢édo dos niveis
de complexidade projetual através do dialogo entre diferentes areas do conhecimento
do Design Grafico, meio profissional e sociedade.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Product Design. Sdo Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark. 1986.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
Bibliografia Complementar:
FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Ed. Martins Fontes —
SP. 1999
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o Paulo:
Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagdo visual. Sdo Paulo: Editora Martins Fontes, 1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia: L.G.E. Editora, 2003.

Producéo da Imagem em Movimento (I e ll) *
Estudos fundamentais sobre os meios de producgdo, captura, edigdo, registro e
apresentacdo da imagem em movimento, dos efeitos associados e das midias de
veiculagao existentes.
Bibliografia Basica:
BONASIO, Valter. Televisdo: manual de producédo & direcdo. Belo Horizonte: Ed. Leitura,
2002.

EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2002.
MACHADO, Arlindo. Audiovisual. Sdo Paulo: Folha de Sdo Paulo, 2001.

Bibliografia Complementar:
COMPARATO, Doc. Da cria¢éo ao roteiro. Rio de Janeiro: Rocco, 1995.
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RAMONET, Ignacio. Propagandas silenciosas: massas, televisdo, cinema. Petrépolis: RJ:
Vozes, 2002.

RAMOS, José Mario Ortiz. Televisédo, publicidade e cultura de massa. Petropolis, RJ: Vozes,
1995.

SERRA, Floriano. A arte e a técnica de video: do roteiro a edi¢cdo. Sdo Paulo: Summus, 1986.
WATTS, Harris. On Céamera: o curso de producao de filme e video da BBC. Séo Paulo:

Summus, 1990.

Projeto de Graduacdo em Design Grafico (lell) *
Orientacdo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicagdo dos conteudos de modo
contextualizado, por meio do aproveitamento das relacbes dos conteudos e dos
contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado. Estabelecer a
conexao entre a teoria abordada em um projeto de pesquisa e a prética projetual, uma
relacdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento.
Bibliografia Basica:
ADG. O valor do design. Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. Sdo Paulo: Ed.
Blucher, 2006.
Bibliografia Complementar:
COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de. (org.) Formas do design. Por
uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.
FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: Comunicaciones de masay cambio social.
Buenos Aires: Infinito, 2000. 22 Edicién.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sdo Paulo:
Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

Tipografia
Estudo da tipografia como elemento da comunicacao visual. Estudo da histoéria da
tipografia, conceitos, funcdes, classificacdes, analise de tipos, suas relacdes com a
comunicacao visual e utilizacdes em projetos de design grafico. Anatomia da fonte,
familias tipograficas. Estudo, experimentacéo e processo de concepc¢ao e producéo de
projetos tipogréficos. O uso criativo da tipografia. Ferramentas para a estruturacéo da
composicao tipogréfica.
Bibliografia Basica:
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Sdo Paulo: CocasNaify, 2005.
HULBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Sdo Paulo: Nobel, 1986.
SAMARA, Timothy. Making and Breaking the Grid: A Graphic Design Layout Workshop.
Rockport Publishers, 2005.
Bibliografia Complementar:
FUENTES, Rodolfo. A préatica do design gréafico. Uma metodologia criativa. Sdo Paulo:
Rosari, 2006.
HENDEL, Richard. O design do livro. S8o Paulo: Atelie Editorial, 2006.
HORCADESm Carlos M.. A evolugao da escrita - Histéria ilustrada. Rio de Janeiro: SENAC.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores, editores e

estudantes.. Sdo Paulo: CosacNaify.
MANDEL, Ladislas. Escritas, espelho dos homens e das sociedades. Sao paulo: Ed. Rosari.



34

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacédo. Rio de Janeiro: 2AB.

* As disciplinas sequenciais de Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico | e |l, Fotografia | e I, Materiais e
Processos Gréaficos | e I, Producéo da Imagem em Movimento | e Il e Projeto de Graduacéo em Design
Gréfico | e Il possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base teérica € mesmos
conteudos programaticos, mas abordados de forma complementar.

* As disciplinas de Pratica Projetual em Design Gréfico Il, 111, IV, V e VI possuem a mesma ementa pelo
fato de possuirem a mesma base teérica e diferirem apenas quanto ao nivel de complexidade do tema de
projeto proposto aos alunos.

5.5.3.2 Habilitacdo em Design Industrial

Comunicacdo Humana e Semioética aplicada ao Design Industrial

Os diferentes modelos comunicacionais. Os meios de comunicagdo e a sociedade. A
cibernética, os meios de comunicagdo de massa e o0s estudos das linguagens. O
modelo matematico da informac&o. O mass comunication research. A teoria critica. Os
modelos semidtico-informacionais. Mitos, arquétipos e esterebtipos. O estudo dos
processos de producdo do sentido. Semidtica e as diferentes correntes. Semiotica
peirceana. Tipos de signos. Artefatos de design como signos. Semiose, pragmatica e o
uso dos objetos. Semiotica greimasiana. Semiotica plastica, semiotica narrativa e
semidtica das interacdes.
Bibliografia Basica:

CASTILHO, K., MARTINS, Marcelo M. Discurso da Moda: Semiética, Design e Corpo. Séo

Paulo: Estacao das letras e cores, 2004.

FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. S&o Paulo, Editora Contexto, 1992.

NIEMEYER, L. Elementos de Semiética Aplicados ao Design. Sao Paulo: 2AB, 2003.
Bibliografia Complementar:

ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢édo Visual: Uma Psicologia da Visdo Criadora. Sdo Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.

CHEVALIER, M.; MAZZALOVO, G. Pr6 Logo. S&o Paulo: Panda Books, 1998. 351 p.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sdo Paulo, Editora Contexto, 1992.

FISKE, John. Introducéo ao Estudo da Comunicacéo. Porto: Edicdes Asa.

FLOCH, J.-M. Visual Identities. London: Continuum, 2000.

MATTELART, Armand e Michele. Histéria das Teorias da Comunicacdo. Sdo Paulo: Loyola,

2004.

PIETROFORTE, A. Semidtica Visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto, 2004.

SANTAELLA, L. & NOTH, W. Imagem: cognicdo, semiética e midia. Sdo Paulo: lluminuras,

2005.

SCOZ, M. Apontamentos para uma sociossemiética do design. in Do sensivel ao inteligivel,

Oliveira, A. C. (org). Sdo Paulo: Estacdo das Letras e das Cores, 2014.

Desenho de Representacao |

Desenvolvimento das habilidades para representacéo de formas tridimensionais por
meio do desenho. Materiais utilizados para a representacao de produtos. Principios e
meétodos de perspectiva. Sketches explorativo, investigativo e explicativo.
Representacdo de diferentes materiais e superficies. Composi¢ao bidimensional.
Exercicios e praticas de desenhos representativos. Técnicas diversas de renderizacao.



35

Bibliografia Basica:
HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King Publishing Limited.,
2012.
OLOFSSON, E, SJOLEN, K. Design Sketching. Sweden: KEEOS Design Books, 2007.
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.

Bibliografia Complementar:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The
Campaign for Drawing.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo. Edgard Blucher, 2007.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho de Representacao Il
Desenvolvimento das habilidades para representacédo de formas tridimensionais por
meio do desenho. Exercicios projetuais realizados por meio de esbocos (sketches) de
produtos industrializados (grafite e cor). Exercicios de render elaborados. Aplicacfes de
cor, volume, textura, materiais e detalhes. Representactes de projetos acabados.
Bibliografia Basica:
HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King Publishing Limited.,
2012.
OLOFSSON, E, SJOLEN, K. Design Sketching. Sweden: KEEOS Design Books, 2007.
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.
Bibliografia Complementar:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The
Campaign for Drawing.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo. Edgard Blucher, 2007.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho Técnico |
Funcdes do desenho e do desenho técnico. Instrumentos e materiais do desenho.
Caligrafia técnica. Normas de representacao técnica. Proje¢des ortogonais. Cotas.
Cortes e Secoes.
Bibliografia Basica:
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Basico. Ed Sulina. Porto Alegre.
FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gréfica. 2.ed.
Séo Paulo: Globo, 1989. 1093p.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. Ed. UFSC. Fpolis,
1977.
Bibliografia Complementar:
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecanico. Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.
PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas. 47. ed. Sao Paulo: F. Provenza, 1999.
. Manual do Projetista. 47. ed. S&o Paulo: F. Provenza, 1999.
PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. S&o Paulo: Editora Nacional, 1966.

Desenho Técnico I
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Formas de representacdo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de produtos e
componentes. Cotagem e notas. Elementos de fixacdo moveis e permanentes.
Elementos de maquinas.
Bibliografia Basica:
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Basico. Ed Sulina. Porto Alegre.
FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gréfica. 2.ed.
Sao Paulo: Globo, 1989. 1093p.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Bésico de Desenho Técnico. Ed. UFSC. Fpoalis,
1977.
Bibliografia Complementar:
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecanico. Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.
PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas. 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999.
. Manual do Projetista. 47. ed. Séo Paulo: F. Provenza, 1999.
PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. Sdo Paulo: Editora Nacional, 1966.

Ergonomia (I e II)
Abordagem ergondmica de sistemas. Investigacdo ergonémica. O organismo humano,
biomecanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano.
Elementos de controle e informacdo. Ergonomia do produto, do projeto, nos servigcos e
no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
Bibliografia Basica:
BASTIEN, C. & SCAPIN, D. Human factors criteria, principles, and recommendations for
HCI: methodological and standardization issues. (Internal Repport). INRIA. 1993.
GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. S&o Paulo:
Artmed - Bookman, 2004.
IIDA, ltiro. Ergonomia: projeto e producéo. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2005.
Bibliografia Complementar:
LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Editora 34, 1995.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Tradug¢do de Ana Gibson. Rio de Janeiro: Campus,
2000.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Las Dimensiones Humanas en los Espacios Interiores -
Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
PINKER, Steven. Como a Mente Funciona. Traducdo Laura Teixeira Motta. S&o Paulo:
Companhia das Letras, 1998.
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva. Trad. Maria Regina Borges Osorio. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2000.
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia: método e técnica. Sao Paulo: FTD
Oboré, 1987.

Fotografia em Design Industrial
NocgOes basicas de fotografia objetivando o desenvolvimento das habilidades de
manipulacdo de equipamentos, producéo e registro de imagens. Capacitacdo para a
utilizacdo de recursos fotograficos em modelagens e renderizagBes assistidas por
computador.
Bibliografia Bésica:

ADAMS, Ansel. A camera,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.

ADAMS, Ansel. A c6pia,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
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CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sao Paulo: Abril
Cultural,1981.
Bibliografia Complementar:
AMAR, Pierre-Jean. Historia da Fotografia. Lisboa: Edi¢des 70, 2001.
BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histéria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.
CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the nineteenth.
Cambridge: MIT Press, 1992.
KRAUSS, Rosalind. O fotogréafico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia?,Sao Paulo,Brasiliense,1983.
NIKON SCHOOL. Apostila do curso,Sao Paulo.
TRIGO,Thales. Equipamento fotogréafico,S&o Paulo,Editora SENAC,1998.
TURNER, Peter. History of Photogrphy. London: Bison Books, 1987.

Gestéo do Design Industrial
Particularidades do gerenciamento das atividades de projeto de produto. Legislacao,
normas e organismos vinculados ao design de produto. Protecédo legal de projetos.
Praticas profissionais. Interacdo mercadolégica do design (industria — designer -
consumidor). Perspectivas de futuro.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher. 1 ed., 1998.
DORNELAS, J.C.A. Epreendedorismo, transformando idéias em negdcios. Rio de Janeiro:
Editora Campus. 2001.
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracdo e acdo do Design Industrial dentro das
empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT — TIB. 1997.
Bibliografia Complementar:
ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac, 2003.
Manual de Gestédo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,. 2000.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Floriandpolis/SC. 1998.

Gestéo da Producéo
Estudo econdmico da producdo e do mercado. Conceitos basicos de logistica e
caracterizagdo dos principais componentes da cadeia logistica. Conceito de logistica
industrial. Sistemas Logisticos. Logistica de suprimentos. Logistica de distribuicao.
Custos relativos ao projeto de produto e a producdo industrial. Custos logisticos.
Sustentabilidade e impacto ambiental.
Bibliografia Basica:
HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos - Guia para o0 Exame Oficial do Pmi - 32 Edicdo. Sao
Paulo: Editora Campus.
PAHL, Gerhard. Projeto na Engenharia. Sado Paulo: Edgard Blucher.
ROZENFELD, Henrique; Forcellini, Fernando Anténio. Gestdo de Desenvolvimento de
Produtos - Uma Referéncia para a Melhoria do Processo. Sao Paulo: Editora Saraiva.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Gest&o da qualidade - diretrizes para
treinamento: NBR ISO 10015. Rio de Janeiro: ABNT, 2001.
SLACK, N. et. al. Administracdo da Producdo. Sao Paulo: Atlas, 1996.
CHING, Hong Y. Gestdo Baseada em Custeio por Atividades. Séo Paulo: Atlas, 1995



38

SIQUEIRA, L. G. P. Controle estatistico do processo. Sdo Paulo: Pioneira. 1997.
ROCHA, Duilio R. Fundamentos de Administracdo da Producéo. Fortaleza: LCR, 1993.

Introducéo ao Design Industrial
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design.
Habilitagcbes e campos de atuacéo. A extensdo do termo estética - autonomia e fungéo
do design. Conceitos, teorias e ferramentas de producdo do design. Bases projetuais.
Interfaces do design industrial. Perspectivas para uma critica do design. Codigo de ética
da profisséo.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Sao Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1 ed, 1998.
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianépolis: FIESC/IEL, 1997.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial. Barcelona: Ed. Gustavo
Gili, 1994,
Bibliografia Complementar:
DENIS, Rafael C. Uma introducéo a histéria do design. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2000.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.
HESKETT, John. Industrial design. London: Ed. Thames and Hudson, 1995.
MUKAROVSKY, Jan. Escritos sobre Estética e Semidtica da Arte. Lisboa: Editorial Presenca,
1981.
MUNARI, Bruno. Artista e designer. Lisboa: Presenca, 1990.
SILVA, Ursula R. da. Elementos de estética. Pelotas: Ed. Educat, 1 ed, 1995.
TAMBINI, Michael. O design do século. SZo Paulo: Atica. Trad. Claudia Sant’Anna Martins,
1997.
VAZQUEZ, Adolfo S. Convite a estética. Rio de Janeiro: Ed. Civilizac&o Brasileira, 1 ed, 1999.

Laboratoério de desenho
Estudo do desenho como percepcao, comunicacao, investigacao e acao. Estudo de
conceitos, definigdes, funcdes e taxonomia do desenho aplicados ao processo projetual
em Design. Estudo e experimentac¢des de materiais, instrumentos, técnicas, processos
e reproducdo em desenho. A leitura e analise do desenho e sua relacdo com o usuério.
Bibliografia Basica:

ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing: The

Campaign for Drawing.

CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacao grafica para desenho e projeto. Barcelona:

Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.

Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus

Materiais e Processos Industriais (I, Il e 1)

Conhecimento cientifico/tecnologico das principais classes de materiais empregados
em producdo industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compositos), como também
de materiais naturais. Estudo da correlacéo entre a microestrutura, as propriedades e
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caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a viabilizacdo das aplicacdes
processuais em Design Industrial.
Introducao a resisténcia dos Materiais. Calculo de reacdes e determinacao de esforcos
solicitantes em estruturas isostaticas. Tensodes, deformacdes, Lei de Hooke, seguranca.
Tracdo e compressao simples: aplicacdo a trelicas simples e tubulacées. Corte puro.
Figuras planas: centro de gravidade e momento de inércia. Flexdo normal: tensdes
normais e tangenciais. Linha elastica. Torcdo de barras de secao circular e anular.
Estado duplo de tensdo. Estado triplo de tensdo. Critérios de resisténcia.
Estudo dos processos de producéo e beneficiamento de matérias primas (industria de
base) e introducédo aos processos de producao de produtos acabados, conjuntamente
aos estudos das generalidades e especificidades dos materiais. Producdo na industria
de transformacédo. Estudo dos processos produtivos das principais classes de materiais
empregados em producédo industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compositos)
além dos materiais naturais.
Bibliografia Basica:
BEER, Ferdinand P. e JOHNSTON Jr., E. Russel. Resisténcia dos Materiais. McGraw-Hill, Sado
Paulo, 1982.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e Engenharia de Materiais: Uma Introdugéo. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2002.
COMETTA. E. Resisténcia dos Materiais: para técnicos mecanicos; traducdo de Lauro S.
Blandy, supervisdo de Maxim Behar. Sdo Paulo, Hemus, 1975.
Bibliografia Complementar:
GILBERT, Vicence; FREDERIC, Martin. A Carpintaria: a técnica e a arte do fabrico de
objectos de madeira. Lisboa: Estampa, 1998.
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabricacdo. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2004.
MANZINI, E. A matéria da invencéo. Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
MELCONIAN, Sarkis. Mecanica Técnica e Resisténcia dos Materiais. Sdo Paulo: Erica, 2003
MICHAELI, Walter; GREIF, Helmut; KAUFMAANN, Hans & VOSSEBURGER, Franz-Josef.
Tecnologia dos Plasticos. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
PROVENZA, Francesco. Moldes para plasticos. Sdo Paulo: F. Provenza, 1991.
PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia. Sdo Paulo: Hemus, 1997.
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabricacdo. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 2004.
ROGNOLI, V.; Levi, M. Materiali per il design. espressivita e sensorialita. Milano: Polipress,
2005.
TEIXEIRA, J. A. Design e Materiais. Curitiba: Ed. CEFET-PR, 1999.
WAINER, Emilio. Soldagem Processos e Metalurgia. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1992.
VAN VLACK, L. H. Principios de Ciéncia e Tecnologia dos Materiais. 2. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1988.

Metodologia do Design Industrial
Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade.
Identificacdo de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento,
acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design Industrial. Sustentabilidade
do projeto.
Bibliografia Bésica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Sao Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
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BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Trad. Fernando Vugman, Dulce Marcia Cruz.
Florianopolis: SENAI/LBDI, 1995.
BONSIEPE, G;KELLNER,P; POESSNECKER, H. Metodologia Experimental:Desenho
Industrial. CNPq 1984.

Bibliografia Complementar:
BACK, N. Metodologia de projeto de produtos industriais. Rio de Janeiro: Guanabara Dois,
1983.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y pratica del disefio industrial. Barcelona: ed. Gustavo
Gili, 2ed, 1999.
FORCELINNI, F.A. Projeto para Manufatura. Apostila:Programa de Pods-Graduacdo em
Engenharia Mecanica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F.A. Projeto Conceitual. Apostila: Programa de P6s-Graduagdo em Engenharia
Mecanica, UFSC, 2004.
MUNARI, Bruno. Das coisas hascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o Paulo:
Martins Fontes, led, 1998.

Modelagem em Design Industrial
Desenvolvimento de habilidade para a representacao tridimensional de formas pelo uso
de materiais plasticos. Representacao tridimensional de produtos pelo uso de materiais
adequados a confec¢do de mock-ups, modelos e protétipos.
Bibliografia Basica:
FONTOURA, Ivens. De-composicdo da Forma: Manipulacdo da Forma como Instrumento
para a Criacéo. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Japdo: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1994.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes. Japao: Graphic — Sha
Publishing Co. Ltd., 1991.
Bibliografia Complementar:
BONSIEPE, GUI. Um Experimento em Projeto de Produto/Desenho. Brasilia: CNPq, 1993.
CHAVARRIA, Joaquim. Modelagem. Colecéo Aula de Ceramica. Parramon, 1999.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacao Tridimensional. Florianépolis: LBDI, 1991.
OSTROWER, Faiga. Criatividade e processos de criagdo. Rio de Janeiro: Vozes, 2009.
PENNA, EI6. Modelagem - Modelos em Design. S&o Paulo: Catélise, 2002.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S&o Paulo: Martin Fontes, 1998.

Modelamento Virtual |
Introducdo a computacdo gréfica. Possibilidades de aplicagdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construgbes bi e
tridimensionais. Desenho técnico computacional. Esta disciplina tera até 20% da sua
carga horaria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
PREDABON, Edilar e BOCCHESE, Céssio. SolidWorks 2004 - Projeto e Desenvolvimento.
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2011.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier, 2003.
GAMBA, J. Computacéo gréafica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013.
HOELSCHER, R.P. e outros. Expresséo Grafica e Desenho Técnico. Livro Técnico e Cientifico.
Ed. SA. Rio de Janeiro
PLANCHARD, Marie P.; PLANCHARD, David C. Engineering Design with solidworks 2001
competency project based approach utilizing 3D solid modeling.
WYSACK, ROY L. Designing parts with solid works. CadCam Pub, 1997.
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Modelamento Virtual Il
Topicos especiais de modelagem, renderizacdo, simulacdo e animacdo dentro do
ambiente virtual. Possibilidades de aplicagdo da computagcdo no design. Design
assistido por computador. Desenvolvimento de construcfes tridimensionais. Desenho
técnico computacional. Esta disciplina terd até 20% da sua carga horaria oferecida na
modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
Manual do Instrutor de Ensino do Software SolidWorks 2011. Série Engenharia e Tecnologia,
Dassault SolidWorks Corp.. Disp. www.solidworks.com/sw/docs/Instructor WB_2011_PTB.pdf
SILVEIRA NETO. Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
MURRAY, David. Inside SolidWorks 2003, Editora: PaperBack, 2003.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier, 2003.
GAMBA, J. Computacao gréfica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013.
PLANCHARD, Marie P.; PLANCHARD, David C. Engineering Design with solidworks 2001
competency project based approach utilizing 3D solid modeling.
SOUZA, Antbnio Carlos de. Solidworks 2003 Modelagem 3d, Editora: Visual Books, 2003.
WYSACK, ROY L. Designing parts with solid works. CadCam Pub, 1997.

Modelamento Virtual Ill
Manufatura assistida por computador. Desenvolvimento de construc¢des tridimensionais:
sélidos e malhas. Projecdes ortogonais para documentacao técnica. Técnicas de render
virtual. Esta disciplina ter4 até 20% da sua carga horaria oferecida na modalidade a
distancia.
Bibliografia Basica:
BARBOSA, Edvaldo Guimarées, 3D Studio Max 3.0 - Modelagens, Materiais e Animac&o. Sao
Paulo: Erica, 1999;
BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3. S&o Paulo: Ciéncia Moderna, 2000.
MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible. Washington: Ernesto Reichmann, 2000;
Bibliografia Complementar:
BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3, Sdo Paulo: Campus, 2000;
Manual do Instrutor de Ensino do Software SolidWorks 2011. Série Engenharia e Tecnologia,
Dassault SolidWorks Corp.. Disp. www.solidworks.com/sw/docs/Instructor_WB_2011_PTB.pdf
MURRAY, David, Inside SolidWorks 2003. Nova lorque: PaperBack, 2003.
PLANCHARD, David C. e Marie P.; Engineering Design With SolidWorks 2001,Schroff
Development Corp. Nova lorque: Publications, 2001.
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
SOUZA, Anténio Carlos de, SolidWorks 2003 Modelagem 3d, Sdo Paulo: Visual Books, 2003.

Pratica de Oficina
Pratica de utilizagdo de maquinas e equipamentos para a manufatura de objetos,
modelos e protétipos. Processos de fabricacédo, conformacdo e usinagem. Operacoes
de fabricacéo, acabamento e montagem de objetos.
Bibliografia Basica:
CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecénica — Processos de Fabricacdo e Tratamento. S&o
Paulo. McGraw-Hill, 1986.

ROSOLIA, Orestes. Elementos Gerais. Maquinas Operatrizes. Sao Paulo. Edgard Blucher,
1974,


http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url/index=books&field-author=Murray%2C%252520David/103-3792158-1436618
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STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte |. Floriandpolis. Ed da UFSC, 1995. 249p.:il(série
didatica).

Bibliografia Complementar:
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabricacdo. Sao Paulo: Edgard Bliicher,
2004.
ROSOLIA, Orestes. Operacao de furar. Maquinas Operatrizes. Sdo Paulo. Edgard Blucher,
1974,
STEFFEN, Hermann G. Tornearia. Manual de tecnologia.Sao Paulo. Edart, 1967.
STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte II: brocas, alargadores, ferramentas de roscar,
fresas, brochas, rebolos e abrasivos. Floriandpolis. Ed da UFSC, 1995. 249p.:il(série didatica).
WAINER, Emilio. Soldagem Processos e Metalurgia. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 1992.

Préatica Projetual em Design Industrial |
Design e experimentacao projetual. O usuario e o ambiente. Criatividade aplicada ao
processo de Design. Método e criatividade. Técnicas de exploracédo do processo criativo
aplicadas ao projeto de produtos. Conceituacdo de Design, configuracdo técnica,
configuracdo semantica e desenvolvimento de projetos.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial. Barcelona: Ed. Gustavo
Gili, 1994,
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais.
Séo Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
BERNSEN, Jens. Design: defina primeiro o problema. Florian6polis: SENAI/LBDI, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pds-Graduagdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo: Edgard
Blicher, 2004.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Sdo Paulo:
Martins Fontes, led, 1998.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona: Ediciones
CEAC, 1992a.

Pratica Projetual em Design Industrial (Il e IlI)
O processo de design. Fatores humanos, mercadologicos e tecnolégicos aplicados ao
projeto. Visdo geral das fases do projeto. O design focado no usuario. Métodos,
ferramentas e técnicas de apoio ao projeto. Representacdes bidimensionais e
tridimensionais de produtos. Documentacao e apresentacéo do projeto.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1 ed, 1998.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo: Edgard
Blucher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais.
Séo Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Joado M. Anélise do valor. Sao Paulo: Atlas, 1995.

FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
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FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.

JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.

QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona: Ediciones
CEAC, 1992a.

. Disefio Industrial 2: elementos tedricos. Barcelona: Ediciones CEAC, 1992b.
ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos - Uma
Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila; Programa de Poés-Graduacdo em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2005.

Pratica Projetual em Design Industrial (IV e V)
O processo de desenvolvimento de projeto. Fatores humanos, ambientais,
mercadoldgicos e tecnoldgicos aplicados ao projeto. Métodos, ferramentas e técnicas
de apoio ao projeto. Configuracéo técnica e seméantica do produto. Representacdes
bidimensionais e tridimensionais de produtos. Gestédo do processo de Design Industrial.
Documentacao e apresentacao do projeto.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Bllcher, 1 ed, 1998.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo: Edgard
Blicher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais.
Séo Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Jodo M. Anélise do valor. Séo Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduagdo em
Engenharia Mecéanica, UFSC, 2004.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona: Ediciones
CEAC, 1992a.
. Disefio Industrial 2: elementos tedricos. Barcelona: Ediciones CEAC, 1992b.
ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdao de Desenvolvimento de Produtos - Uma
Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila: Programa de Pd4s-Graduacdo em
Engenharia Mecéanica, UFSC, 2005.

Pratica Projetual em Design Industrial (VI)
Desenvolvimento de temas projetuais. Solugcdo de design para temas propostos.
Métodos e técnicas de pesquisa em Design Industrial. Fatores humanos, ambientais,
mercadoldgicos e tecnologicos aplicados ao projeto. Configuracao técnica e semantica
no conceito e desenvolvimento do produto. Projeto detalhado: aspectos tecnolégicos e
fabris. Mercadologia aplicada ao processo de Design. Representacdo, documentacao e
apresentacao de projetos. Gestao do processo de Design Industrial.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1 ed, 1998.

LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo: Edgard
Bliicher, 2004.
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LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais.
Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2001.

Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Jodo M. Anélise do valor. S&o Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona: Ediciones
CEAC, 1992a.

. Disefio Industrial 2: elementos tedricos. Barcelona: Ediciones CEAC, 1992b.
ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos - Uma
Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila: Programa de Pds-Graduacdo em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2005.

Projeto de Graduacdo em Design Industrial (I e )
Orientacdo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicacdo dos conteudos de modo
contextualizado. Estabelecimento de conexdo entre a teoria abordada em um projeto de
pesquisa e a préatica projetual, uma relacdo ativa entre o aluno e o objeto de
conhecimento. Métodos e técnicas de pesquisa e desenvolvimento aplicadas ao Design
Industrial. Representacgdo técnica e documentacao.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BACK, Nelson. Metodologia de Projeto de Produtos Industriais. Rio de Janeiro: Guanabara
Dois, 1983.
KELLEY, Tom. LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovacgéo. Futura. 2001.
Bibliografia Complementar:
ABREU, Romeu C. L. Andlise de valor: um caminho criativo para a otimiza¢céo dos custos e
do uso dos recursos. Rio de Janeiro: Qualitymark, 1996.
ACAR FILHO, Nelson. Marketing no Projeto de Novos Produtos: O papel do desenhista
industrial. S&o Paulo: FIESP/CIESP-Detec, 1997.
BROCKA, Bruce & BROCKA, Suzanne M. Gerenciamento da Qualidade. Sdo Paulo: Ed.
Makron Books, 1 ed, 1994.
PAHL. BEITZ. Projeto na Engenharia. Edgard Blicher. 2005.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Las Dimensiones Humanas en los Espacios Interiores -
Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
ROZENFELD, Henrigue. FORCELLINI, Fernando. Gestdo no desenvolvimento de produtos.
Apostila: Programa de Pds-Graduagdo em Engenharia Mecanica, UFSC, 2005.

* As disciplinas sequenciais de Ergonomia Aplicada ao Design Industrial | e Il,, Materiais e Processos
Industriais I, 1l e Il e Projeto de Graduag&o em Design Industrial | e Il possuem a mesma ementa pelo
fato de possuirem a mesma base tedrica e mesmos conteddos programaticos, mas abordados de forma
complementar.

* As disciplinas de Pratica Projetual em Design Industrial Il e 11, bem como Pratica Projetual em Design
Industrial IV e V, possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base teérica e diferirem
apenas quanto ao nivel de complexidade do tema de projeto proposto aos alunos.

5.5.3.3 Ementas das disciplinas optativas do curriculo proposto



O curriculo proposto ndo apresenta disciplinas optativas.

5.5.4 Quadro de equivaléncia

5.5.4.1 Quadro de equivaléncia — Design Grafico
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Matriz curricular vigente

Matriz curricular proposta

Disciplina Fase Créditos Disciplina Fase Créditos
Desenho de 12 3 Laboratério de 1a 4
Observacgéo Desenho |
Dgse_nho 1a 3 Desenho Técnico 28
Teécnico
Perspectiva 12 3 Perspectiva 12
Geometria 1@ 3 Desenho_ 18

Geometrico
Introdugdo  ao 12 > Introducéo ao 1a 4
Design Gréfico Design Gréfico
Historia do Histéria da Arte e

. 1@ 4 . 1a 4
Design do Design |
Fundamentos da Fundamentos da
Linguagem 12 4 . . 12 4

) Linguagem Visual
Visual
Desenho de Laboratorio de
. 22 3 22 4
Apresentacéo | Desenho |l
Design e a Design e a
Sociedade 2 3 Sociedade i 4
Fund. Da Comunicacao
Comunicacéo, 2a 4 Humana e 62 4
Exp. E Semiética Semiética Aplicada
ao DG
Geometria Geometria
o 22 4 o 24
Descritiva Descritiva
Tipografia 28 Tipografia 28
Modelagem em 2a 4 Modelagem em 12
Design Gréfico Design Gréfico
Pratica Projetual Pratica  Projetual
em Design 32 4 em Design Gréfico 22 4
Gréfico | ]
Metodologia do 32 3 Metodologia do 2a 4
Design Gréafico | Design Gréfico
Desenho de 32 3 Laboratorio de 38 4
Apresentacéo Il Desenho Il
Materiais Materiais e
32 3 Processos Graficos 32 4
|
Computagao 32 4 Computagao 3a 4
Gréfica | Gréfica |
Ergonomia .
Aplicada ao 32 3 Ergc_mom|a’ _Apl. ao 32 4

; - Design Gréfico |
Design Gréfico |
Pratica Projetual 22 4 Pratica  Projetual 3a 4

em Design

em Design Gréfico
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Gréfico Il I

Computagéo 22 Computacgéo 42

Gréfica ll Gréfica ll

Fotografia | 42 Fotografia | 42

Processos Materiais e

Gréficos | 42 Processos Graficos 32
I

Ergonomia .

Apgllicada ao 42 Ergqnomlq Apl. Ao 42

Design Grafico Il Design Gréfico Il

Metodologia do 42 Metodologia do 2a

Design Gréfico Il Design Gréfico

Pratica Projetual Prati Pro;

em Design ha raica. Froj. - em 4a

Grafico Ill Design Gréfico 11l

Computagéo 5a Computacgéo 5a

Gréfica DG I Gréfica DG Il

Fotografia Il 52 Fotografia Il 52

Administracéo e 5a Design e ga

Empreendimento Empreendedorismo

Processos Materiais e

Gréficos Il 52 Processos Graficos 42
I

,[A)reqstﬁ?er:gnico 52 Desenho Técnico 22

Estatistica Metodologia da

5a Pesquisa e 62

Estatistica

Pratica Projetual Prati Proi

em Design 62 ratica. Froj. - em 52

Grafico IV Design Gréfico IV

Producéo da

Image(r;n em 62 Prod. d_a Imagem 62

Movimento | em Movimento

Producéo e 62 Semiotica Aplicada 62

Andlise Gréfica ao DG

lluminagéo e 62 Design de 5a

AcUstica Ambientes

Metodologia do Metodologia da

Projeto de 62 Pesquisa e 62

Graduacéao Estatistica

Mercadologia 62 Mercadologia 72

Estégio . .

Currigc]: ular 62 ESt&_lgIO’ _Curncular 62

Obrigatério Obrigatorio

Pratica Projetual Prati Proi

em Design 72 ratica "roj.  em 62

Grafico V Design Gréfico V

:?:;‘;Z%?O edn? 7 Pratica  Projetual 7

Movimento Il em DG VI

Gestéo do DG | 7a Gestdo do Design 7
Gréfico

Topicos 7a i i

Especiais em
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DG |
Projeto de Projeto de
Graduacédo em 72 4 Graduagdo em DG 72 4
Design Gréfico | I
Pratica Projetual Pratica  Projetual
em Design 82 4 em Design Gréfico 72 4
Gréfico VI )
Topicos
Especiais em 82 2 - - -
Design Gréfico Il
Projeto de Projeto de
Graduagdo em 82 4 Graduacéo em DG 82 4
Design Gréfico Il Il
Gestéo do ga 3 Gestéo do Design 7 4
Design Gréfico Il Gréfico
5.5.4.2 Quadro de equivaléncia — Design Industrial
Matriz curricular vigente Matriz curricular proposta
Disciplina Fase Créditos Disciplina Fase Créditos
Geometria 12 3 Desenho' 12 4
Geometrico
Desenho de 12 3 Laboratorio de 1a 4
Observacéo | Desenho
Historia do 12 Historia da Arte e 1a
Design do Design |
Perspectiva 12 Perspectiva 18
Fundamentos da
Linguagem 1@ 4 Fundamentos da 12 4
) Linguagem Visual
Visual
Introducéo ao 12 5 Introducéo ao 1a 4
Design Industrial Design Industrial
Dgse_nho 12 3 Desenho Técnico | 22 4
Tecnico
Design e a Design e a
Sociedade 2 3 Sociedade 5 4
Fund. Da ﬁﬁmggg‘?a‘)
Comunicacao, 22 4 o . 42 4
e Semiética Aplicada
Exp. E Semidtica
ao DI
Geometria a 4 Geometria 2a 4
Descritiva Descritiva
Desgnho 22 4 Desenho Técnico | 28 4
Mecéanico |
Modelagem em 22 4 Modelagem em DI 18 4
Design Industrial
Desenho de Desenho de
x 22 3 . 24 4
Representacéo | Representacéo |
Pratica Projetual Pratica Projetual
32 4 22 4
em DI | em DI |
II\D/IIeItodolog|a do 32 3 Metodologia do DI 22 4
Desenho de Desenho de
. 32 3 . 3 4
Representacéo Il Representacéo Il
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'\D/Ieescg:?coo " 3 Desenho Técnico I 3
Materiais e
Materiais | 32 Processos 32
Industriais |
grf?ct;g: de 32 Préatica de Oficina 3
Ergonomia
Aplicada ao 42 Ergonomia | 42
Design Industria 9
I
Materiais |l 42
Processos de Mat. e Processos 42
Producgéo 42 Industriais Il
Industrial
Metodologia do
Design Industrial 42 Metodologia do DI 22
Il
Modelamento 42 Modelamento 42
Virtual | Virtual |
Pratica Proj. em - .
. , Pratica Projetual
a a
:I|)e5|gn Industrial 4 em DI |1 3
Prét. Projetual 5a Prética Projetual 42
em DI IlI em DI I
Estatistica 5a Metod.qa_Pequ|sa 62
e Estatistica
Modelamento 5a Modelamento 5a
Virtual Il Virtual 1l
/Eﬁzgzzg I 52 Ergonomia Il 52
oA Materiais e
'\Rﬂilesrtig:;c'a dos 52 Processos 52
Industriais Il
Sistemas 5a Gestéo da 62
Produtivos Producédo
Administracéo e 5a Design e ga
Empreendimento Empreendedorismo
Fotografia em 62 Fotografia em 2a
Design Industrial Design Industrial
Logistica e =
Custos 62 Sﬁ)sgﬁoé%a 62
Industriais &
Mercadologia 62 Mercadologia 72
Metodologia do Metod. da
Projeto de 62 Pesquisa e 62
Graduacao Estatistica
Modelamento 62 Modelamento 62
Virtual Il Virtual Il
Prética Projetual 62 Prética Projetual 5a
em DI IV em DI IV
Estagio - .
Curri%ular 62 Esta_\glo,C_urrlcuIar 62
Obrigatério Obrigatorio
Prat. Projetual 72 Prat. Projetual em 62
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em DIV DIV

Projeto de _

Graduagdo em 72 4 Projeto de 22 4

DI | Graduacéo em DI |

Gestdo do DI | 7a 3 Gestéq do Design 7a 4
Industrial

Topicos

Especiais em DI 72 2 - - -

I

Gestéo do - _

Design Industrial 8 3 Gestéo do Design 7a 4

Il Industrial

Projeto de Grad. ]

Em Design ga 4 Projeto d? ga 4

Industrial Il Graduacédo em DI Il

Prética Projetual ] .

em DesignJ ga 4 [P)RB.I Projetual em 7a 4

Industrial VI

Topicos

Especiais em ga ) ] _ _

Design Industrial

Il

Obs.: Os conteudos das disciplinas Topicos Especiais em Design (Grafico ou Industrial) |
e Il, com 36 horas/aula cada, que visavam contemplar conteldos diversos numa
perspectiva cientifica-cultural passam a ser incorporados as ementas da disciplina
Design e Sociedade, agora com 72 horas. Deste modo, além do contetdo orientado ao
papel social do design, esta disciplina passa a abordar temas diferentes, de interesse
académico (de natureza cientifico-cultural), de modo a proporcionar o exercicio da
reflexdo profissional, preparando os académicos a necessaria independéncia para a
atualizacdo da formacdo, com base no questionamento académico de teméticas
contemporaneas.

5.5.5 Proposta de transi¢ao curricular

A proposta de alteracéo de curriculo passa a vigorar para o vestibular de 2015/2, com
ingresso na nova matriz a partir de 2016/1, periodo em que a grade atual passa a
vigorar em paralelo ao inicio da nova matriz. A previséo € de que em 2018/2 forme-se a
dltima turma com a grade atual em vigor. Aos alunos do curriculo atual que
permanecerem apos este periodo, que mantiverem dependéncias em disciplinas ja
extintas, sera aplicado o quadro de equivaléncias e, havendo a necessidade, serdo
oferecidas disciplinas da grade atualmente em vigor até que todos os alunos se
formem, respeitando a integralizag&o curricular.

Em cumprimento a RESOLUCAO N° 032/2014 — CONSEPE, que regulamenta a
transicdo curricular nos cursos de graduagdo da UDESC, cumpre observar que,
conforme previsto em seu Art 2°, a implantacdo deste Projeto Pedagogico prevé uma
transicdo curricular com a permanéncia do(a) académico(a) no curriculo anterior (em
extincdo) até sua total integralizacdo. Desta forma, o presente Projeto Pedagdgico nao
prevé a possibilidade de migracdo do(a) académico(a) para o novo curriculo.
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5.5.6 Plano de implantacao do curriculo proposto

O Quadro abaixo apresenta a progressao da implantacdo do novo projeto pedagdgico
(em fundo escuro), com a primeira turma ingressando em 2016/1, com ingressos em
2017/1, 2018/1 e 2019/1, quando em 2019/2, com a formatura da primeira turma com o
novo projeto pedagodgico aqui proposto, sera integralizada a nova matriz curricular. A
matriz curricular em vigor (em fundo claro) teve o ultimo ingresso em 2015/1, cursara a
terceira fase em 2016/1, a quarta em 2016/2, a quinta em 2017/1, a sexta em 2017/2, a
sétima em 2018/1 e, finalmente, a oitava em 2018/2, quando se formara a ultima turma
da atual matriz curricular.

Ano/sem. (2016/1 2016/2 2017/1 2017/2 2018/1 2018/2 2019/1 2019/2

Fases

5.5.7 Descri¢édo dos enfoques para:

5.5.7.1 Tecnologias de informacdo e comunicacdo — TIC’s no processo ensino —
aprendizagem

Esta prevista a adogdo de metodologias de Educacdo a Distancia dentro do limite
preconizado pela LDB de 20% da carga horaria das disciplinas do curso. Desta forma,
disciplinas podem ser integralmente oferecidas na modalidade a distancia ou até 20%
da carga horaria de uma unica disciplina pode fazer uso desta opc¢éo. Todo projeto de
adocdo de atividades na modalidade a distancia devera ser apreciado com
antecedéncia no ambito do departamento de design e seguindo regras de
acompanhamento, de avaliagdo, de pertinéncia metodolégica e de conteudo. Somente
depois de aprovado em departamento qualquer atividade na modalidade Educacéo a
Distancia podera ser implementada nas disciplinas.

5.5.7.2 Disciplinas que adotardo metodologias de Educacéo a Distancia

Esta previsto neste projeto pedagogico que as seguintes disciplinas adotardo
metodologias de Educacao a Distancia dentro do limite preconizado pela LDB:

- Computacéo Grafica em Design Grafico |
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- Computacéo Grafica em Design Grafico Il

- Computacédo Grafica em Design Grafico Il

- Modelamento Virtual |

- Modelamento Virtual Il

- Modelamento Virtual IlI

Cada uma das disciplinas acima listadas tera até 20% da sua carga horaria oferecida
na modalidade a distancia e seguirdo regras de acompanhamento, avaliacao,
pertinéncia metodoldgica e contetdos aplicaveis a esta modalidade.

Por se tratar de disciplinas que envolvem a aplicacdo da computacdo no design e da
énfase no Design assistido por computador, o ensino a distancia contribuira para a
proposicdo de conteudos e exercicios que visam o desenvolvimento de construcdes bi
e tridimensionais computacionais. O repositério virtual a ser utilizado nas disciplinas
acima mencionadas facilitard o envio de arquivos com apresentacdes de aula e/ou
tutoriais dos softwares utilizados nas disciplinas, bem como a postagem dos arquivos
com os exercicios realizados pelos alunos. E importante destacar que a metodologia de
avaliacdo estd pautada exatamente na andlise do conteddo dos dados (arquivos)
construidos pelos alunos ao longo do semestre.

Portanto, o projeto de ensino a distancia jA mencionado, para as disciplinas aqui
listadas, foi discutido e aprovado em reunido do Departamento de Design antes da
implementacdo desta reformulacdo do projeto pedagdgico.

5.5.7.3 Estagio Curricular Supervisionado

A opcdo deste projeto pedagodgico é de adocdo do estagio obrigatdrio, conforme
previsto na legislacdo vigente para o tema ( Resolucdo 66/2014 e 67/2014 -
CONSUNI), mediado pela atuacao do Laboratério Institucional do Curso de Design —
LabDesign e/ou organiza¢des conveniadas a UDESC. O LabDesign abriga desde o ano
de 2000 projetos que atendem aos requisitos de um estagio curricular obrigatério.
Sendo uma atividade obrigatéria para o curso, o Laboratério terd status de atividade
permanente do curso de Design, como alternativa para oferta de estagios,
principalmente para alunos da Habilitacdo de Design Industrial. Os planos de estagios
estardo sujeitos a aprovacdo por oOrgdo competente do Centro, atualmente a
coordenacao de estagio, de modo a maximizar os contetdos a serem apreendidos pelo
aluno a partir da experiéncia.

O Estagio Curricular sera obrigatorio, seguindo as Diretrizes Nacionais para o Design.
Ele deve ser cursado a partir da 6% fase do curso, sendo possivel sua realizacdo até a
82 fase. O estagio deve ser integralmente praticado em uma Unica experiéncia, sendo
vedado seu fracionamento.

5.5.7.4 Trabalho de Conclusao de Curso / Iniciacéo cientifica

No presente projeto pedagdgico, o trabalho de conclusédo de curso prevé a realizacdo
de uma monografia tedrica em design grafico ou industrial em seu sentido mais
abrangente, seguindo o modelo institucional da UDESC. Ele sera planejado pelo
académico nas atividades da disciplina de Metodologia de Pesquisa e Estatistica e,
posteriormente, contara com a supervisao especifica dos professores orientadores, que
poderdo alocar uma hora para cada orientacao.
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O Trabalho de Concluséo de Curso sera desenvolvido em duas fases (TCC1 na sétima
e TCC2 na oitava) e sua versao final devera ser submetida a banca de avaliacdo onde
€ indispensavel a presenca de no minimo um membro com graduacdo em Design,
indicado pelo candidato e seu orientador e submetido a aprovagédo do colegiado do
Departamento.

Ademais, as possibilidades de pratica cientifica para o dominio do design séo
abrangentes. A partir da abordagem tedérico-prética do curso, os académicos estardo
aptos a praticar a interagcdo, compreensao, traducdo, interpretacdo de conceitos,
suporte, gerenciamento entre outros tantos tipos de acdes ligadas a andlise cientifica. A
iniciacao cientifica se fard de forma individual e articulada as atividades de pesquisa
desenvolvidas pelos professores do departamento, bem como alinhada as linhas de
pesquisa do programa de pés-graduacdo em Design (PPG Design) UDESC.

A soma das horas dedicadas a preparacdo e a execucdo e defesa do Trabalho de
Conclusédo do Curso de Design totaliza 108 horas, assim distribuidas: 72 horas na
disciplina Metodologia da Pesquisa e Estatistica + 36 horas de orientagdo distribuidas
nas disciplinas de TCC | e TCC Il, sob supervisédo individual e dirigida.

5.5.7.5 Atividades Complementares

As atividades complementares, reguladas pela Resolucdo 026/2012 — CONSEPE, séao
componentes curriculares que possibilitam o reconhecimento e aquisicdo de
competéncias, habilidades e conhecimentos, inclusive adquiridas fora da universidade.
Segundo a referida resolucéo, “as Atividades Complementares sdo aquelas feitas com
conhecimento da instituicdo, porém individualmente organizadas para o enriquecimento
da formagao académica do aluno.” S&o considerados os seguintes tipos de Atividades
Complementares:

| - atividades de ensino que se diferenciam da concepcéo tradicional de disciplina pela
liberdade de escolha, de tematicas na definicAo de programas ou projetos de
experimentacdo e procedimentos metodologicos; Il - atividades de extensdo que
constituam uma oportunidade da comunidade interagir com a Universidade, construindo
parcerias que possibilitam a troca de saberes popular e académico com aplicacdo de
metodologias participativas; Ill - atividades de pesquisa que promovam a formacgao da
cidadania profissional dos académicos, o intercambio, a reelaboracdo e a producédo de
conhecimento compartilhado sobre a realidade e alternativas de transformacéo; IV —
atividades de administracdo universitaria, uma vez que o ambiente universitario € um
espaco para a aprendizagem do aluno; V - atividades mistas de Ensino, Pesquisa,
Extensdo e/ou Administracdo Universitaria que promovam a indissociabilidade e a
articulacéo teoria e pratica;

Poderao ainda ser validados como atividades complementares, outros tipos de estudos
independentes que ndo constem nas categorias previstas pela Resolucdo 026/2012 —
CONSEPE, desde que sejam aprovados pelo colegiado do curso.
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6. AVALIACAO DO CURSO

NUmero e Dados de académicos no curso de design

Sem. Habil Matri Tranc |Cance [Falec |Forma |Trans [Aband |Jubil Afast |Susp [Total Geral
DI 79 3 5 0 0 0 7 0 3 0 97

2015/1 193
DG 80 6 1 0 0 0 4 0 5 0 96
DI 66 4 0 0 10 0 8 0 5 0 75

2014/2 168
DG 93 6 0 0 19 0 2 0 5 0 93
DI 76 4 8 0 0 0 12 0 3 0 83

2014/1 177
DG 90 2 6 0 1 0 4 0 2 0 94
DI 79 8 1 0 16 0 0 0 3 0 91

2013/2 188
DG 91 2 0 0 16 0 0 0 4 0 97
DI 95 1 1 0 1 0 7 0 0 0 104

2013/1 212
DG 94 7 3 0 1 0 3 0 1 0 108
DI 88 6 2 0 13 1 8 0 2 0 107

2012/2 214
DG 94 7 1 0 13 0 3 0 0 0 107

*Semestre — Habilitagdo — Matriculados — Trancamentos — Falecimentos —Formados — Transferidos da UDESC para outra IES —
Abandono- Jubilamento — Afastamento — Suspenséo — Total

6.1 EXPOSICAO DA METODOLOGIA DE AUTOAVALIACAO.

Para a realizacdo do projeto de autoavaliacdo, a Comissao Propria de Avaliacdo (CPA)
e a Coordenadoria de Avaliacdo Institucional (COAI) desenvolvem os trabalhos em
articulacdo com cada Centro, que tem instituida uma Comisséo Setorial de Avaliacdo
(CSA). Por sua estrutura multicampi a atuacdo da CSA viabiliza a insercdo e
consolidagéo da avaliagcao institucional nos Centros.

A metodologia utilizada emprega o sistema de gestdo académica (SIGA). Através do
qual é realizado, semestralmente, a Avaliacdo das Acbes dos Cursos (AAC), onde o0s
discentes avaliam o desempenho dos docentes. Neste momento os alunos avaliam
também questdes relacionadas a disciplinas cursadas no semestre. Em contrapartida,
os professores avaliam o desempenho das turmas durante o semestre cursado.

A partir do segundo semestre de 2010, a UDESC instituiu a avaliagdo do Curso de
Bacharelado em Design por meio de um sistema informatizado, gerenciada pelo setor
de Avaliacdo Institucional. Desde entdo, dos cerca de 200 alunos matriculados
semestralmente no curso, uma média de 40% dos alunos tem respondido ao
questionario, cujos resultados sao levados a discussao nas reunides pedagogicas.

No que tange a avaliagdo do ensino, destaca-se o esfor¢co do curso em aprimorar uma
ferramenta de avaliacédo prépria, que teve seu piloto implementado em 2013. O Sistema
de Avaliacdo Integrado — SAIl — foi instituido para analise e verificagdo do desempenho
dos estudantes, mediante um mecanismo (avaliacédo disciplinar integrada), nos moldes
do ENADE para a area do Design. O mecanismo tem contribuido para o diagnéstico de
possiveis caréncias e distorcbes do projeto pedagogico atual, buscando um maior
alinhamento aos conteudos definidos pelas diretrizes curriculares do campo do Design.
Além disso, os representantes discentes (organizados no Centro Académico de Design
UDESC - CADU) desenvolvem semestralmente uma avaliagdo dos resultados das
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disciplinas por meio de mecanismo proprio, que tem por objetivo discutir a atuacéo
docente e propor melhorias para o curso.

6.2 ANALISE DOS DADOS E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS _OBTIDOS
QUANDO DA APLICACAO DOS INSTRUMENTOS DE AUTOAVALIACAO (PELA
OTICA DO DISCENTE E DO DOCENTE NOS ULTIMOS TRES ANOS).

O curso de Design, nos ultimos trés anos, obteve um aproveitamento considerado
adequado, tanto pela ética dos discentes quanto dos docentes.

Para a habilitacdo de Design Industrial, a Tabela 1 apresenta a avaliagdo das
disciplinas, numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padrdo. Destaca-se a
percepcdo da importancia das disciplinas para o curso (média 4,53), bem como a
localizacéo (fase) das disciplinas na matriz curricular (média 4,52).

Avaliacao das disciplinas

Des.
Média Padrao

Importancia da disciplina para o curso 4,53 0,97
Integragdo do contetdo da disciplina com outras do curso 4,12 1,22
Relacionamento da disciplina com a atuagdo no mercado de trabalho 4,36 1,16
Localizagdo (fase) da disciplina na matriz curricular 452 0,93
Adequacdo da carga hordria da disciplina 44 0,91
Materiais/equipamentos para o desenvolvimento da disciplina 4,14 1,03
434 | 105

Tabela 1 — Avaliacdo das disciplinas do Design Industrial

Para melhor compreensao e visualizacdo dos resultados, o Grafico 1 apresenta a média
das avaliagOes das disciplinas da habilitacdo de Design Industrial.

Média da Avaliagdo das Disciplinas - Design Industrial BDE-BDE

5 4,53 452 44
45 4,12 4,36 ’ 4,14

Importancia da disciplina  Integragdo do contetdo da Relacionamento da Localizagdo (fase) da  Adequagdo da carga horaria Materiais/equipamentos
para o curso disciplina com outras do  disciplina com a atuagdo no disciplina na matriz da disciplina para o desenvolvimento da
curso mercado de trabalho curricular disciplina

Gréfico 1 — Média da avaliacdo das disciplinas do Design Industrial

A Tabela 2 apresenta a avaliacdo do desempenho docente na habilitacdo de Design
Industrial, numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padrdo. Destaca-se a
assiduidade (média 4,73) e pontualidade (média 4,68) nas aulas, bem como a
apresentacao do plano de ensino nos primeiros dias de aula (média 4,64). Percebe-se
oportunidade de melhoria no incentivo constante a leitura complementar (média 3,78) e
integracdo da pesquisa e/ou extensao com o ensino da disciplina (média 3,91).



Avaliacao do desempenho docente

Des.
Média Padrdo

Demonstragdo de conhecimento atualizado e dominio do conteltdo da disciplina 4,52 0,73
Apresentagdo do plano de ensino nos primeiros dias de aula 4,64 0,74
Cumprimento do plano de ensino 4,45 0,96
Incentivo constante a leitura complementar 3,78 1,35
Integragdo da pesquisa e/ou extensdo com o ensino da disciplina 3,91 1,17
Clareza na exposigdo do contetdo da disciplina 4,15 1,14
Utilizagdo de metodologias adequadas ao ensino da disciplina 4,09 121
Eficacia dos mecanismos de avaliagdo da aprendizagem 4,09 1,12
Aplicagdo de avaliagBes que contemplam os contetddos ministrados 4,41 0,93
Capacidade de manter um clima de respeito mutuo e ético 4,6 0,89
Assiduidade nas aulas 4,73 0,66
Pontualidade nas aulas 4,68 0,76
4,34 1,03

Tabela 2 — Avaliacdo do desempenho docente do Design Industrial
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Para melhor compreensdao e visualizacao dos resultados, o Gréfico 2 apresenta a média
das avaliagbes do desempenho docente da habilitacdo de Design Industrial.
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Gréfico 2 — Média da avaliacdo do desempenho docente do Design Industrial

A Tabela 3 apresenta a avaliacdo do desempenho dos alunos na habilitacdo de Design
Industrial, numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padrdo. Destaca-se a
capacidade de manter um clima de respeito matuo e ético em sala de aula (média 4,5)
e percebe-se oportunidade de melhoria na pontualidade dos alunos nas aulas (média

3,0).

Avaliacao do desempenho dos alunos

Des.
Média Padrao
Assiduidade dos alunos nas aulas 4 0
Pontualidade dos alunos nas aulas 3 0,82




Participagdo nas aulas com formulagdo de questdes e sugestdes para ampliagdo do 3.05 05
conhecimento e crescimento do grupo ' '
Consulta a bibliografia indicada pelo professor 35 1
Capacidade de relacionar o contetdo da disciplina com outros conteudos ou fatos ja

) 3,75 0,96
conhecidos
Busca de esclarecimentos das duvidas referentes a disciplina, consultando o professor, o 375 15
monitor e os colegas ’ ’
Capacidade de manter um clima de respeito mutuo e ético em sala de aula 45 0,58

3,68 0,9

Tabela 3 — Avaliacao do desempenho dos alunos do Design Industrial
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Para melhor compreensao e visualizacdo dos resultados, o Grafico 3 apresenta a média

das avaliagbes do desempenho dos alunos da habilitacdo de Design Industrial.

Média da Avaliagdo do Desempenho dos Alunos - Design Industrial BDE-BDE
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Gréfico 3 — Média da avaliagcao do desempenho dos alunos do Design Industrial

Para a habilitacdo de Design Gréfico, a Tabela 4 apresenta a avaliacdo das disciplinas,
numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padrdo. Destaca-se a percepgao
de adequacéo de carga horéaria das disciplinas (média 4,35), bem como a localizacao

(fase) das disciplinas na matriz curricular (média 4,2).

Avaliagao das disciplina

Des.
Média Padrao

Importancia da disciplina para o curso 4,15 1,17
Integracdo do conteuldo da disciplina com outras do curso 3,87 1,21
Relacionamento da disciplina com a atuagdo no mercado de trabalho 4,02 1,26
Localizagdo (fase) da disciplina na matriz curricular 4,2 1,24
Adequacdo da carga horaria da disciplina 4,35 1,02
Materiais/equipamentos para o desenvolvimento da disciplina 3,84 1,26
407 121

Tabela 4 — Avaliacao das disciplinas do Design Gréfico

Para melhor compreensdo e visualizacao dos resultados, o Gréfico 4 apresenta a média

das avalia¢gBes das disciplinas da habilitacdo de Design Gréfico.
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A Tabela 5 apresenta a avaliacdo do desempenho docente na habilitacdo de Design
Grafico, numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padrdo. Destaca-se a
assiduidade (média 4,48) e pontualidade (média 4,22) nas aulas, bem como a
apresentacdo do plano de ensino nos primeiros dias de aula (média 4,26) e o
cumprimento do mesmo (média 4,31). Percebe-se oportunidade de melhoria na clareza
na exposicao do conteddo da disciplina (média 3,46) e integracdo da pesquisa e/ou

extensdo com o ensino da disciplina (média 3,38).

Avaliacdo do desempenho docente

3,96 1,26

Tabela 5 — Avaliagao do desempenho docente do Design Gréfico

Des.
Média Padrao
Demonstragdo de conhecimento atualizado e dominio do conteudo da disciplina 4,17 1,16
Apresentac¢do do plano de ensino nos primeiros dias de aula 4,26 1,15
Cumprimento do plano de ensino 4,31 0,97
Incentivo constante a leitura complementar 3,64 1,33
Integragdo da pesquisa e/ou extensdo com o ensino da disciplina 3,38 1,39
Clareza na exposigdo do contetdo da disciplina 3,46 1,45
Utilizagdo de metodologias adequadas ao ensino da disciplina 3,69 1,38
Eficdcia dos mecanismos de avaliagdo da aprendizagem 3,72 1,33
Aplicagdo de avaliagdes que contemplam os contetidos ministrados 4,02 1,19
Capacidade de manter um clima de respeito mutuo e ético 4,09 1,16
Assiduidade nas aulas 4,48 0,95
Pontualidade nas aulas 4,22 1,07

Para melhor compreensdao e visualizacao dos resultados, o Gréfico 5 apresenta a média
das avaliacOes do desempenho docente da habilitacdo de Design Grafico.
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A Tabela 6 apresenta a avaliacdo do desempenho dos alunos na habilitacdo de Design
Gréfico, numa escala de 0 a 5, bem como o respectivo desvio padréo. Destaca-se a
capacidade de manter um clima de respeito matuo e ético em sala de aula (média 5,0)
e percebe-se oportunidade de melhoria na consulta a bibliografia indicada pelo

professor (média 3,33).

Avaliacao do desempenho dos alunos

4,22 0,85

Tabela 6 — Avaliacdo do desempenho dos alunos do Design Grafico

Des.
Média Padrao

Assiduidade dos alunos nas aulas 4,33 1,15
Pontualidade dos alunos nas aulas 4 1
Participacdo nas aulas com formulagdo de questdes e sugestdes para ampliagdo do 4 1
conhecimento e crescimento do grupo
Consulta a bibliografia indicada pelo professor 3,33 0,58
Capacidade de relacionar o contetdo da disciplina com outros contetdos ou fatos ja

. 4,25 0,96
conhecidos
Busca de esclarecimentos das duvidas referentes a disciplina, consultando o professor, o 45 058
monitor e os colegas ’ '
Capacidade de manter um clima de respeito mutuo e ético em sala de aula 5 0

Para melhor compreensdao e visualizacao dos resultados, o Gréfico 6 apresenta a média

das avaliacBes do desempenho dos alunos da habilitacdo de Design Grafico.
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Média da Avaliagcdo do Desempenho dos Alunos - Design Grafico BDE-
BDG
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Gréfico 6 — Média da avaliacdo do desempenho dos alunos do Design Gréfico

6.3 DESCRICAO DAS ACOES IMPLEMENTADAS FRENTE A AUTOAVALIACAO.

Com o auxilio do colegiado pleno do curso de Design, é de responsabilidade do Nucleo
Docente Estruturante (NDE) do Departamento de Design a constante preocupag¢ao com
as questbes pedagodgicas que permeiam o curso. Nesse contexto, o NDE tem se
reunido regularmente para propor melhorias na qualidade do ensino de Design por
parte da instituigao.

De modo global, os resultados apresentados no tépico anterior, referentes a auto
avaliacdo, tanto sob a oOtica do docente quanto do discente, refletiram o bom
desempenho dos mesmos em relacdo as disciplinas ministradas nos ultimos trés anos.
Apés a tabulacdo dos dados, a chefia do departamento desempenhou papel importante
na comunicacdo dos resultados aos professores das disciplinas. Ac¢Bes foram
implementadas no sentido de que, aqueles docentes que porventura receberam
conceito abaixo do esperado ou comentarios negativos, foram convidados a
reavaliarem seus resultados, com o intuito de melhorar o desempenho em sala de aula
e em seus métodos de ensino.

Portanto, frente a avaliacdo do projeto pedagodgico atual, o NDE e o colegiado de
Design tomaram a decisdo de reformular o projeto pedagdgico do curso de Design, nas
habilitagcdes de Design Industrial e Design Grafico.

6.4 VERIFICACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliagdo e verificagdo do processo ensino-aprendizagem s&o regidos pela
RESOLUCAO N° 003/2013 — CONSEPE, que estabelece normas e fixa prazos para tais
procedimentos. Segundo tal resolucdo, cabe aos professores, em seus planos de
ensino, informar aos alunos sobre o niumero de avaliacbes a serem realizadas, bem
como o peso das mesmas. Também em acordo com a referida resolucdo, cada
professor devera realizar, no minimo, 2 (duas) avaliacbes em cada disciplina por
semestre, adotando critérios de verificagdo do alcance dos objetivos das unidades de
maneira progressiva.
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Séo variadas as formas de avaliacdo, cabendo assinalar aqui as provas escritas e orais,
a redacdo de resenhas e fichamentos de textos, o desenvolvimento de seminarios, a
elaboracdo de projetos, a efetivacdo de trabalhos de pesquisas individuais ou em
equipe com a apresentacao oral e/ou escrita, a realizacado de oficinas, a participagéo
nas atividades propostas em sala de aula, na modalidade de Educacao a Distancia e
em oficinas, o preparo de relatérios de atividades de campo e, também, a elaboragéo
de ensaios monograficos (no que se inclui o Projeto de Graduacao em Design Grafico e
Industrial e o Trabalho de Conclusao de Curso).

O calculo da média sera feito conforme os pesos das avaliacdes individuais e serdo
compostos segundo regras de propor¢cdo mateméatica. De acordo com a Resolucao
003/2013 — CONSEPE, a divulgacdo das notas parciais e finais sera feita diretamente
ao académico e através do sistema informatizado da UDESC. A Resolucdo também
determina um prazo maximo para divulgacdo de 10 dias. Ainda, segundo o regimento
da universidade a nota tem valor de 0 a 10 e a aprovacédo se da por meio de média 7,0
e frequéncia nao inferior a 75%.



7. CORPO DOCENTE DO CURSO
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O Departamento de Design possui 16 professores efetivos e 5 professores substitutos,

totalizando 21 professores.

7.1 IDENTIFICACAO DOS DOCENTES DO CURSO, SITUACAO FUNCIONAL,

REGIME DE TRABALHO E TITULACAO

NOME

Albertina Pereira Medeiros
Alexandre Amorim dos Reis
Anelise Zimermann

Célio Teodorico dos Santos
Claudio de Sé&o Placido Brandéo
David Omar Nufiez Diban
Douglas Ladik Antunes

Elton Moura Nickel

Flavio Anthero dos Santos
Gabriela Botelho Mager

Joao Calligaris Neto

Luiz Otavio Garcia

Marcelo Gitirana Gomes Ferreira
Mauro De Bonis Almeida Simdes
Murilo Scoz

Walter Dutra da Silveira Neto
André Luiz Sens

Genilda de Oliveira Araujo
Manuela Cunha Soares

Marc Barreto Bogo

Tiago André da Cruz

SITUACAO
FUNCIONAL

E

XIX | XX | X|X|X|X|X|X| X|X|X|X|X|X

S

X | X | X | X|X

REGIME DE TRABALHO TITULAGCAO

10 |20 |30 |40 |DlI
X

X | X | X | X|X| X

>

G

E

M

x| X

X | X | X | X

Legenda: E — efetivo; S — substituto; DI — dedicacgéo integral; G — graduado; E — especialista; M — mestre;

D — Doutor.



8. RECURSOS NECESSARIOS

8.1 HUMANOS
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O departamento de design € composto por 16 professores efetivos, 1 técnico da oficina

metal-mecanica e 1 secretaria administrativa.

Abaixo a alocacéo de carga horaria proposta por professor:

PROFESSOR Créditos Creéditos
Disciplinas 1° semestre 2° semestre

Albertina Pereira Medeiros
Histdria da Arte e do Design | (DG e DI) 4
Historia da Arte e do Design Il (DG e DI) 4
Ergonomia | 4
Ergonomia Il 4
Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico | 4
Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico Il 4
Alexandre Amorim dos Reis (Pré-Reitor de Pesquisa)
Atualmente sem carga hordria de ensino.
Anelise Zimmermann
Laboratorio de Desenho | 4
Laboratorio de Desenho Il 4
Laboratério de Desenho I 4
Tipografia 4
Pratica Projetual em Design Grafico Il 4
Préatica Projetual em Design Gréfico 4
Claudio de Sdo Placido Brandé&o
Fotografia | 8
Fotografia Il 8
Fotografia em Design Industrial 4
Design e Sociedade (DG e DI) 4
Célio Teodorico dos Santos (Professor da P6s-Graduagao)
Desenho de Representacéo | 4
Desenho de Representacéo |l 4
Projeto de Graduacdo em Design Industrial | 4
Projeto de Graduacdo em Design Industrial Il 4
Douglas Ladik Antunes (Professor da P6s-Graduacgao)
Desenho Técnico (DG) 4
Desenho Técnico | 4
Pratica de Oficina 8
Elton Moura Nickel (Chefe do Departamento)
Pratica Projetual em Design Industrial V ‘ 4
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Gestéo do Design Industrial

Flavio Anthero dos Santos (Professor da P6s-Graduacao)

Préatica Projetual em Design Industrial 1l

Prética Projetual em Design Industrial 111

Projeto de Graduacdo em Design Industrial |

Projeto de Graduacdo em Design Industrial Il

Gabriela Botelho Mager (Diretora Geral do CEART)

Atualmente sem carga horéria de ensino.

Jodao Calligaris Neto

Modelagem em Design Gréfico

Materiais e Processos Graficos |

Materiais e Processos Graficos Il

Prética Projetual em Design Grafico V

IS

Projeto de Graduacdo em Design Grafico Il

Fundamentos da Linguagem Visual

Luiz Otavio Garcia (Regime de 20 horas)

Desenho Geométrico (DI)

Geometria Descritiva (DI)

Desenho Geométrico (DG)

Geometria Descritiva (DG)

Marcelo Gitirana Gomes Ferreira (Coordenador da P6s-Graduacdao)

Gestdo da Producéo

Desenho Técnico Il

Mauro De Bonis Almeida Simdes

Metodologia do Design Grafico

Pratica Projetual em Design Gréfico VI

D

Gestéo do Design Gréfico

Design e Emprendedorismo (DG)

Pratica Projetual em Design Grafico |

Pratica Projetual em Design Gréfico

Murilo Scoz (Professor da P6s-Graduacao)

Comunicacdo Humana e Semidtica aplicada ao DG

Pratica Projetual em Design Grafico IV

Projeto de Graduagdo em Design Grafico |

Comunicacdo Humana e Semidtica Aplica ao DI

David Omar Nufiez Diban

Modelagem em Design Industrial

Fotografia em Design Industrial

Pratica Projetual em Design Industrial VI

Laboratoério de Desenho

Metodologia do Design Industrial




64

Prética Projetual em Design Industrial | 4
Walter Dutra da Silveira Neto

Computacédo Gréfica em Design Gréfico | 4

Computacdo Grafica em Design Gréfico |l 4
Computacdo Gréfica em Design Grafico 4

Modelamento Virtual | 4
Modelamento Virtual Il 4

Modelamento Virtual IlI 4

o , Créditos Creéditos
Disciplinas sem professores efetivos alocados
1° semestre 2° semestre

Perspectiva (DG) 4

Perspectiva (DI) 4

Introducdo ao Design Gréfico 4

Introducdo ao Design Industrial 4

Préatica Projetual em Design Gréfico | 4
Pratica Projetual em Design Grafico Il 4

Pratica Projetual em Design Gréfico IV 4

Pratica Projetual em Design Grafico V 4
Pratica Projetual em Design Gréfico VI 4

Pratica Projetual em Design Industrial | 4
Pratica Projetual em Design Industrial 1l 4

Pratica Projetual em Design Industrial lll 4
Pratica Projetual em Design Industrial 1V 8

Pratica Projetual em Design Industrial V 4
Pratica Projetual em Design Industrial VI 4

Design e Empreendedorismo (DI) 4
Design de Ambientes 4

Mercadologia (DI) 4

Metodologia da Pesquisa e Estatistica (DG) 4
Metodologia da Pesquisa e Estatistica (DI) 4
Producédo da Imagem em Movimento 4
Projeto de Graduacdo em Design Grafico | 4

Projeto de Graduagdo em Design Grafico Il 4
Mercadologia (DG) 4

Materiais e Processos Industriais | 4

Materiais e Processos Industriais Il 4
Materiais e Processos Industriais I 4

TOTAL 68 44

O quadro que apresenta estas disciplinas sem professores efetivos alocados demonstra
que a atual situacdo do curso, tendo uma parte consideravel de seus docentes
ocupando cargos administrativos e ministrando aulas na pos-graduacdo, requer a
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contratacdo de um numero consideravel de professores substitutos. Essa demanda
justifica novas contratacdes, conforme exposto no topico 8.1.1, ressaltando aquelas
com maior urgéncia.

Quadro de distribuicdo de Carga Horéaria — Habilitagdo Design Gréfico:

Carga Horéria

Crédito

Fase Créditos CH Docente
Curso Docente

12 28 504 24 432
22 28 504 30 540
32 20 360 24 432
42 20 360 28 504
52 20 360 26 468
62 22 396 20 360
72 17 306 24 432
82 9 162 12 216

Total 164 2952 188 3384

Quadro de distribuicdo de Carga Horéaria — Habilitagdo Design Industrial:
Fase Créditos Carga Horaria Credito CH Docente
Curso Docente

12 28 504 24 432
22 28 504 34 612
32 20 360 28 504
42 20 360 24 432
52 20 360 22 396
62 22 396 20 360
72 17 306 24 432
82 9 162 12 216

Total 164 2952 188 3384

Célculo de ocupacao docente para ambas as habilitagdes:

Cada uma das habilitacdes possui carga horéaria total de 2952 h/a, sendo que para
efeito de calculo do impacto docente ndo se inclui as horas de TCC, Estagio Curricular
Supervisionado e Atividades Complementares, conforme orientagdo da IN n° 05/2006 —

PROEN.
Ambas as habilitagcbes possuem carga horaria docente de 3384 horas.

Para o céalculo do impacto docente considera-se a média de 12 horas de ensino
(Resolucdo 029/2009-CONSUNI) e o valor do crédito de 18 horas, de acordo com o
valor do crédito na UDESC (Resolucdo 025/2006-CONSEPE). Acrescenta-se ao
processo a observagdo de que a oferta do curso é de uma entrada anual (de 20 vagas

para cada habilitacdo), portanto faz-se necessario a divisao do valor total por 2 (dois).

Assim, tem-se:

3384 /12 =282/18 =15,67 /2 = 7,83 para cada habilitagcéo.
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8.1.1 Identificacdo dos docentes a contratar por disciplina

Profssores | Regime Titulagéo
Disciplina (n° de vagas) de
Trabalho G E| W=
Prética Projetual em DG VI (Design de animacéo)
~ . 1 E X
Producao da Imagem em Movimento

Legenda: E — efetivo; S — substituto; DI — dedicacgéo integral; G — graduado; E — especialista; M — mestre;
D — Doutor.

8.1.2 Relacéo dos técnicos universitarios a contratar

Sem demanda de novas contratacgdes.

8.2 MATERIAL

O curso de design esta locado no Centro de Artes da UDESC. O CEART é composto
por uma area total construida de 10.863,01m2, o que compreende, além das salas de
aula, laboratérios e oficinas direcionadas, os auditorios e a biblioteca.

A estrutura fisica do Centro proporciona aos seus alunos desenvolvimento pratico de
suas habilidades em espacos voltados as atividades praticas e tedricas. A seguir,
apresentam-se dados relacionados ao Complexo Centro de Artes da UDESC. Cumpre
lembrar que as salas de aula, o auditério, o estudio fotogréafico e alguns laboratérios
utilizadas pelo curso de Design, em suas duas habilitacdes, sdo compartilhadas com os
demais cursos do CEART:

Salas Bésicas 1, 2, 3,4,5,6,7e8:

Todas as salas tém capacidade para 50 alunos.

Possuem carteiras escolares, mesa para professor, ar-condicionado, quadro branco,
microcomputador e projetor.

Salas de Desenho 1, 2 e 3:

Todas as salas tém capacidade para 25 alunos.

Possuem pranchetas com régua paralela, mesa para professor, ar-condicionado,
quadro negro ou branco e projetor.
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Auditorios:

O CEART possui 2 auditérios, um no Bloco Central e outro no Bloco da Musica.

O Auditério Central tem capacidade para 100 pessoas. Possui sistema de apresentacéo
através de datashow, sistema de som, computador e equipamentos de ar condicionado.
O Auditério da Mdusica tem capacidade para 60 pessoas, possui datashow e
equipamentos de ar condicionado.

Estudio de Fotografia

O estudio de Fotografia se encontra em prédio proprio no CEART e possui 0s seguintes
equipamentos:

8 Cameras digitais Canon EOS

2 Cameras analégicas Nikon FM10
2 Computadores

3 Flash de estudio

4 Luminarias fluorescentes

6 Luminarias halégenas 1000w

1 lluminador Fresnel 1000w

1 Data show

Laboratorio de Informética:

O laboratorio de Informatica divide-se em trés salas. Duas delas para aulas e uso pelos
alunos para desenvolvimento de seus projetos académicos, e uma sala para acesso a
internet. Os professores contam com acesso a servidor de arquivo. Além disso, existe
internet wifi disponivel para toda a comunidade académica.

O Laboratério de Informética possui 0s seguintes equipamentos:

e 21 Computadores — salas de informatica p/aulas

12 Computadores — salas de acesso a internet

Scanners - 2 Unidades

Projetores — 2 Unidades

1 Impressora Multifuncional Brother MFC 8912DW
5 Condicionadores de ar

Laboratorio Institucional de Design - LABDESIGN:

Espaco com sala de reunibes e uma sala de trabalho. Possui 0s seguintes
equipamentos:

Scanner

8 desktops

Impressora A3

Mesa de corte

Impressora Laser PB A4

Licencas de Pacotes Adobe

Sala de Modelagem:
Possui trés mesas para gue vinte alunos possam realizar suas atividades, e bancada
com trés pias.
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Oficina de escultura:

Sala equipada com calandra, solda elétrica de eletrodo e de ponto, solda oxiacetilénica,
fossa para fundicdo em aluminio e ferramentas diversas como furadeira, esmeril,
bigorna, etc.

Laboratério de Pesquisa:

Sala escritdrio com ar condicionado para os coordenadores do projeto e os bolsistas.
Possui 0s seguintes equipamentos:

Notebook

Data Show

Impressora Epson Styles 1200 Cor A3

3 PCs

2 Monitores de 17”

1 Monitor de 19”

Oficina de Gravura/Serigrafia:

Sala com materiais para gravura em metal, xilogravura e litogravura, com prensas,
prateleiras aramadas para secagem.

Trés mesas para impressao serigrafica, sala escura para preparacdo das telas de
serigrafia, e mesa térmica com 5 unidades para impressao em tecido.

Oficina de Marcenaria:

Sala equipada com os seguintes equipamentos:
e 2 Furadeiras

2 Compressores

3 lixadeiras empunhaveis elétricas

1 Serra Circular esquadrejadeira

1 Moto esmeril

1 Serra manual

1Desengrossadeira de madeira manual
2 Serra de fita

1 Serra circular

1 Torno elétrico

1 Plaina elétrica

1Parafusadeira elétrica empunhavel

Oficina Metal-Mecanica:

Possui 0s seguintes equipamentos: 1 Torno mecanico
1 Dobradeira

1 Prensa hidraulica

1 Fresadora universal

1 Lixadeira empunhavel elétrica
2 Plainas elétricas manuais

4 Sopradores térmicos

1 Compressor

1 Furadeira de bancada

4 Morsas
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e 2 Moto esmeris

e 1 Serra circular esquadrejadeira
e 2 Serras circulares manuais
e 1 Retificadora elétrica

e 1 Maquina serra sabre

e 3 Esmerilhadeiras

e 1 Calandra manual

e 1 Guilhotina

e 1 Viradeira de tudo

e 1 Calandra de tubo elétrica
e 1 Plother CNC

e 1 Cabine cortina d’agua p/ pintura

e 1 Lixadeira de cinta de bancada

e 1 Desengrossadeira de madeira de bancada
e 1 Plaina de bancada

e 1 Solda pig

e 1 Solda eletrodo revestido

e 1 Conjunto de solda oxiacetilénica

e 1 Brasagem GLP

Oficina de Ceramica:
Sala com bancada de trabalho, torno manual, pias e dois fornos para a queima das
pecas.

8.2.1 Gabinete de trabalho dos professores

Salas de Professores — Bloco Administrativo — salas 21 e 22:

O Ceart disponibiliza algumas salas para que os professores possam trabalhar em suas
atividades académicas e de pesquisa. E o caso das salas 21 e 22, que s&o divididas
entre os professores efetivos do departamento. Disp6em de 2 desktops cada, aparelho
de ar condicionado e telefone.

8.2.2 Espaco de trabalho para coordenacao/chefia do curso e servigcos académicos

Sala do Departamento de Design:

Sala destinada as atividades administrativas do curso de design. Espaco reservado ao
Chefe de departamento e a secretaria do Departamento. A sala é equipada com 2
computadores, 1 impressora, frigobar e aparelho de ar condicionado.

O Departamento de Design possui uma camera fotografica Digital Nikon — Coolpix 995
e uma filmadora digital — Sony DCR PC 115 para uso dos alunos e professores do
curso de Design.

8.2.3 Sala de reunides

Sala de reunides — Bloco Administrativo:
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Sala destinada as reunides de Departamento e Colegiado de curso, compartilhada com
os demais departamentos do centro. Dispde de 1 desktop, aparelho de ar condicionado
e Datashow.

8.2.4 Infra-estrutura de seguranca

Ha vigilancia permanente terceirizada na Reitoria e em todos os Centros do CAMPUS |
da UDESC.

8.2.5 Condic¢des de acesso aos portadores de deficiéncia

O Centro de Artes passou por amplo processo de adequagcdo com rampas,
estacionamento exclusivo, banheiros, elevador e instalacées sanitarias adequadas aos
publicos com algum tipo de deficiéncia, possuindo totais condicbes de acesso as
pessoas portadoras de necessidades especiais.

8.2.6 Instalacdes sanitarias

O Centro de Artes conta ainda com como oito 8 banheiros, 4 femininos e 4 masculinos
no Bloco Central, além daqueles destinados aos portadores de deficiéncia; 8 no Bloco
da Administracdo, igualmente, 4 masculinos e 4 femininos; 6 no Bloco de Artes
Plasticas, 2 masculinos, 2 femininos e 2 para deficientes, além de 2 boxes com duchas.

8.2.7 Necessidades atuais

Tendo em vista o planejamento em infraestrutura fisica da Universidade do Estado de
Santa Catarina para o0 Campus 1, o curso de design esta aguardando a viabilizacdo da
construcdo de seu prédio proprio, cujo projeto esta concluido. Tal projeto prevé a
construcdo de edificio de 6 pavimentos sobre pilotis, com grafica, oficinas
metalmecanica, marcenaria, laboratorio e estudio fotogréfico, entre outros espacos.

8.2.8 Necessidades geradas pela reforma curricular

A atual reforma proposta nao implica nenhum tipo de nova demanda material, fisica ou
de infra-estrutura que 0 curso ja ndo apresente. A estrutura necessaria para as
disciplinas propostas ja esta disponivel no espaco fisico de que o departamento dispde
atualmente, sendo que as demandas existentes sdo decorrentes do crescimento e
amadurecimento do curso desde sua implantacdo em 1996.

9. ACERVO E REGIME DE FUNCIONAMENTO DA BIBLIOTECA

A Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) conta com um Sistema de
Bibliotecas composto por uma unidade administrativa localizada junto ao prédio da
Biblioteca Central BU - BC na Reitoria e por outras 8 (oito) Bibliotecas Setoriais,
distribuidas por todo o estado junto aos respectivos centros: CEFID (Florianopolis), CAV
(Lages), CCT (Joinville), CEO (Chapecd, Palmitos e Pinhalzinho), CEPLAN (S&o Bento



71

do Sul), CEAVI (Ibirama), CERES (Laguna) e CESFI (Balneario Camborit). O sistema é
totalmente informatizado, interligando cada uma destas unidades através do padrao
Marc 21 de catalogacéo e CDD para classificacdo. E adotado o sistema PERGAMUM
para gerenciamento do acervo, que oferece a comunidade académica e demais
usuarios uma série de fungdes e possibilidades para pesquisa, consulta, reserva, etc.

As unidades da universidade também contam com terminais que oferecem acesso a
bases de dados online, como o Portal de Periédicos da CAPES, onde podem ser
consultadas revistas nacionais e internacionais. Este portal reine e disponibiliza uma
selecdo da producdo cientifica internacional a instituicbes de ensino e pesquisa no
Brasil. O sistema pode ter sua base de dados acessada através do endereco:
http://www.bu.udesc.br, portal através do qual a BU disponibiliza também o acesso a
varios periodicos nacionais e estrangeiros. A Biblioteca Central conta com 12
funcionarios efetivos e seu horario de atendimento € das 07h30 até as 22 horas.

O acervo da UDESC é constituido tanto por livros, perioddicos, teses, dissertacdes,
monografias, trabalhos de conclusédo de curso, relatérios de pesquisa e tutoria, quanto
por colecdes de imagens, fotografias, catalogos de exposicao, videos, slides, além de
pecas teatrais, mapas, multimidias, partituras, entre outros.

Biblioteca Central

Tipo Titulo Exemplares Total
Livros 42617 92239 952
Folhetos 37 47 1
Catélogos 10 11 1
Artigos 1285 0 0
Dissertacdes 1020 1047 33
Monografias 1409 1422 53
Teses 141 159 19
Mon. Pés-Graduacao 1669 1677 3
Misica 1984 2627 123
Periddicos 950 14952 683
DVD 420 562 23
Monografias eletrdnicas 1298 2 0
Mon. Pés-Grad. Digital 219 0 0
Peca de Teatro 459 479 0
Gravacao de Video 830 1010 16
Mapas 1 3 0
CD-ROMs 263 366 11
Gravacdo de Som 23 31 0
TOTAL 54635 116634 1918

No quadro a seguir, destacam-se as bases de dados adquiridas pela BU:

PORTAL DE PERIODICOS DA Reulne bases de dados, paginas, portais e bibliotecas virtuais de
CAPES acesso.

COLECAO DE NORMAS Disponibiliza todas as Normas Técnicas da ABNT, para consulta
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TECNICAS BRASILEIRAS - ABNT online

ITCORE COLLECTION Mais de 2 mil titulos das areas de: Computacao, Negécios,
Musica, Tecnologia entre outras

EBSCO - BUSINESS SOURCE Mais completa base de dados académica na area de negdécios

COMPLETE do mundo, que oferece colegéo de contetdo bibliografico e em

texto completo. Também estdo incluidos os indices e resumos
dos periddicos cientificos académicos mais importantes desde
1886, além das referéncias citadas de mais de 1.300 periddicos
cientificos.

EBSCO - NEWSPAPER SOURCE Inclui mais de 860 jornais de texto completo, fornecendo mais de
PLUS 35 milhdes de artigos com texto completo. Apresenta mais de
857 mil transcri¢cdes de noticias de radio e televiséo.

EBSCO - REGIONAL Fornece cobertura de texto completo de publicacdes regionais da
BUSINESS NEWS area de negocios. Incorpora mais de 80 publicagBes de negdcios
cobrindo areas urbanas e rurais nos EUA.

Fonte: http://www.bu.udesc.br/

A biblioteca disponibiliza ainda documentos através dos seguintes servicos:
- COMUT-ONLINE - Programa de Comutacao Bibliogréfica;

- BIREME - Centro Latino-Americano e do Caribe em Ciéncias da Saude;

- FIRSTSEARCH - Online Computer Library Center;

- DISSERTATION EXPRESS - UMI Company;

- CISTI - Canada Institute for Scientific and Technical Information;

- BRITISH LIBRARY.

Sendo um dominio tedrico ligado aos avancos tecnoldgicos e as diferentes formas de
inovacao (estética, técnica e social), o acervo bibliografico para o campo do design
necessita de constante renovagdo. Por esta razdo, o departamento conta com
comissao permanente associada ao centro, responsavel pela atualizacdo e renovacao
do acervo, integrada as demandas dos professores, grupos e disciplinas.

Cumpre observar que o Centro de Artes adotou em 2006 uma politica para
consolidacdo do acervo bibliografico, destinando 10% de seu orcamento anual para
material permanente (aproximadamente, um investimento de R$ 25.000,00).

10. PREVISAO ORCAMENTARIA

Como colocado no item 8 deste projeto, a atual reforma ndo tem impacto orgamentario,
nem implica nova demanda material ou de recursos humanos que 0O curso ja néao
apresente. Conforme item 8.1.1, as contratagOes previstas visam suprir demandas
pedagogicas ja vigentes no atual curriculo, nas disciplinas de projeto ligadas ao
ambiente digital e ao design de animacao. Ademais, reitera-se que a estrutura
necessaria para as novas disciplinas propostas ja esta disponivel no espaco fisico de
gue o departamento dispde.
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