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RESOLUGAO N° 081/2015 — CONSUNI
(Alterada pela Resolucéo n° 27/2017-CONSEPE)
(Alterada pela Resolucdo n° 34/2018-CONSEPE)

Aprova Reforma Curricular do Curso de Bacharelado em Design,
HabilitagBes: Design Grafico e Design Industrial, do Centro de
Artes — CEART, da Fundacé&o Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC.

O Presidente do Conselho Universitario — CONSUNI da Fundacdo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, no uso de suas atribuicBes, considerando a deliberacdo do Plenario relativa ao
Processo n°® 7556/2015, tomada em sesséo de 09 de dezembro de 2015,

RESOLVE:

Art. 1° Fica aprovada a Reforma Curricular do Curso de Bacharelado em Design, Habilitagbes:
Design Grafico e Design Industrial, do Centro de Artes — CEART, da Fundacao Universidade do Estado de
Santa Catarina — UDESC, nos termos constantes do Processo n° 7556/2015.

Art. 2° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitagcdes: Design Gréafico e Design Industrial, do
Centro de Artes — CEART, da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, tem carga
horaria total de 3.240 (trés mil, duzentos e quarenta) horas/aula (180 créditos), sendo 2.808 (duas mil,
oitocentos e oito) horas/aula (156 créditos) destinadas as disciplinas obrigatérias, 36 (trinta e seis)
horas/aula (2 créditos) destinadas ao trabalho de conclusdo de curso, 108 (cento e oito) horas/aula (6
créditos) destinadas ao estagio curricular supervisionado e 288 (duzentos e oitenta e oito) horas/aula (16
créditos) destinadas as atividades complementares.

Art. 3° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitagcdes: Design Gréafico e Design Industrial, do
Centro de Artes — CEART, da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, possui
duracao de 8 (oito) semestres, sendo este o periodo minimo de integralizacéo, e 14 (quatorze) semestres o
periodo maximo.

Art. 4° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitagcdes: Design Grafico e Design Industrial, do
Centro de Artes — CEART, da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, oferece 40
(quarenta) vagas semestrais, sendo 20 (vinte) vagas para cada uma das habilitacdes, funcionando nos
periodos integral para as duas primeiras fases e matutino para o restante do Curso.

Art. 5° A matriz curricular, o respectivo ementario das disciplinas e o sistema de avaliacdo da
aprendizagem do Curso de Bacharelado em Design, Habilitagdes: Design Gréfico e Design Industrial, do
Centro de Artes — CEART, da Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, em razdo da
presente reformulacao curricular, passam a vigorar na forma do Anexo Unico desta Resolucg&o.

Art. 6° A presente Reforma Curricular do Curso de Bacharelado em Design, Habilitacdes: Design
Gréfico e Design Industrial, do Centro de Artes — CEART, da Fundacédo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, entrara em vigor no primeiro semestre de 2016.

P. Unico. Aos académicos do curriculo atual que permanecerem ap6s 2018/2 e que mantiverem
dependéncias em disciplinas ja extintas sera aplicado o quadro de equivaléncias e, havendo a necessidade,
serdo oferecidas disciplinas da grade atualmente em vigor até que todos os alunos se formem, respeitando
a integralizacéo curricular.
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Art. 7° As demais normas de funcionamento do Curso de Bacharelado em Design, HabilitagBes:
Design Grafico e Design Industrial, do Centro de Artes — CEART, da Fundacdo Universidade do Estado de
Santa Catarina — UDESC, constam do Projeto Pedagégico objeto do Processo n°® 7556/2015.

Art. 8° Esta Resolucdo entra em vigor nesta data.

Art. 9° Ficam revogadas as disposi¢cdes em contrario.

Florianopolis, 09 de dezembro de 2015.

Prof. Antonio Heronaldo de Sousa
Presidente do CONSUNI
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ANEXO UNICO
(Resolucao 081/2015 — CONSUNI)

1. Matriz curricular do Curso de Habilitagdo em Design Gréafico:
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2. 12Fase
Créditos N° de Turmas C.H. .
Lo Docente Pré- .
Disciplina _ o Depto Nucleo
Tebri " L. L. por requisito
co Pratico | Total | Teorico Pratico Discip.
Desenho Geométrico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Perspectiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Laboratdrio de Desenho | 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Modelagem em Design 2 2 4 1 1 72 ; Design cB
Gréfico
Histéria da Arte e do Design | .
(DG e DIy 4 0 4 1/2 0 (36) - Design CB
Introducgdo ao Design Gréfico 4 0 4 1 0 72 - Design CB
Fundamentos da Linguagem ) .
Visual (DG e D) 4 0 4 1/2 0 (36) Design CB
Total 20 8 28 432

(DG e DI) —disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma s6 turma, c/h docente compartilhada.

As disciplinas que tém carga horéaria docente compartilhada apresentam o numeral 1/2 (meio) na coluna Nimero de Turmas para gerar
o célculo correto de carga horéria docente.

As disciplinas que tém carga horaria docente dobrada apresentam o numeral 2 (dois) na coluna NUmero de Turmas para gerar o
célculo correto de carga horaria docente. No entato, sera ofertada somente 1 (uma) turma, mas com a presenca de 2 (dois) docentes.

CB — Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Tedrico-praticos

22 Fase
Créditos N° de Turmas C.H.
R Docente . - ,
Disciplina _ Pré- requisito Depto Nucleo
Teori . L . por
o Préatico | Total Tedrico Pratico Discip.
Tipografia 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Laboratério de Desenho I 2 2 4 1 1 72 Laboratério de Design CB
Desenho |
Geometria Descritiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Metodologia do Design .
Gréfico 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Histéria da Arte e do Design Histéria da Arte .
Il (DG e DIy 4 0 4 1/2 0 (36) e do Design | Design CB
Desenho Técnico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Prética Projetual em DG | 0 4 4 0 2 (144) - Design TP
Total 14 14 28 540
32 Fase
Créditos N° de Turmas C.H.
Lo Docente . .- .
Disciplina _ por Pré- requisito Depto Nucleo
Tﬁg” Prético | Total Teodrico Prético Discip.
Laboratério de Desenho Ill 2 2 4 1 1 72 Laboratério de Design CB
Desenho Il
Materiais e Processos 4 0 4 1 0 72 } Design CE
Graéficos |
Computagéo Gréfica em DG | 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Ergonomia Aplicada ao DG | 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Prética
Pratica Projetual em DG I 0 4 4 0 2 (144) Projetual em Design TP
DG |

Total 12 8 20 432
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43 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
T Docente . - Nucl
Disciplina Pré- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota iy i por €o
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Fotografia | 2 2 4 2 2 (144) - Design CE
. Materiais e
gra;feigg'sslf Processos 4 0 4 1 0 72 Processos Design CE
Gréficos |
Computacéo Gréafica em DG 5 5 4 1 1 72 C,o'mputa(;ao Design CE
Il Gréficaem DG |
. . Ergonomia
Ergonomia Aplicadaao DG |, 0 4 1 0 72 Aplicadaao DG | Design | CE
|
Pratica Projetual em DG Il 0 4 4 0 2 (144) Praté(r:ﬁ gg)jleltual Design TP
Total 12 20 504
52 Fase
Créditos N° de Turmas D(i:leHr.mte Nacl
Disciplina i Pré- requisito Depto
Teor | Pratic | Tota iy s por €0
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Fotografia Il 2 2 4 2 2 (144) Fotografia | Design CE
Design de Ambientes 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Computacéo Gréafica em DG Computacéo .
i 2 2 4 ! ! & Gréficaem DG I | Desion | CE
Bf)s'g” e Sociedade (DGe | 0 4 12 0 (36) - Design | CB
Pratica Projetual em DG IV 0 4 4 0 2 (144) Pragﬁ,?géoﬁtual Design TP
Total 10 10 20 468
62 Fase
Créditos N° de Turmas Dc%eHﬁte Nacl
Disciplina i Pré- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota . . por €o
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Estagio Curricular .
Obrigatorio 3 3 6 1 1 0 - Design TP
'E";;Ot?;'igg'a daPesquisae | 0 4 1 0 72 - Design | CE
Eﬂrg&;@:rﬁga Imagem em 2 2 4 1 1 72 Fotografia | Design CE
Comunicagédo Humana e .
Semiética aplicada ao DG 4 0 4 ! 0 2 ) Design CE
. . Pratica Projetual .
Pratica Projetual em DG V 0 4 4 0 2 (144) em DG 1V Design TP
Total 13 22 360
72 Fase
Créditos N° de Turmas Docc.:r.]te Nacl
Disciplina Pré- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota L . por €o
ico o | Tedrico Pratico Discip.
~ Metodologia da
-(I;Largilrllo de Conclusdo de 1 0 1 1 0 0 Pesquisa e Design CE
Estatistica
Projeto de Graduag&o em Préatica Projetual .
DG | 0 4 4 0 2 (144) em DG V Design TP
Gestéo do Design Gréfico 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Mercadologia 4 0 4 1 0 72 - Design CB
- . Prética Projetual .
Prética Projetual em DG VI 0 4 4 0 2 (144) em DG V Design TP
Total 9 8 17 432
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82 Fase
Créditos N° de Turmas CH. .
A Docente . . Nucl
Disciplina Preé- requisito Depto
Teér | Pratic | Tota | L .. Préti por €o
ico o I eorico ratico D|Sc|p_
x Trabalho de
Trabalho de Conclusdo de 1 0 1 1 0 0 Concluséo de Design CE
Curso Il
Curso |
. < Projeto de
Projeto de Graduagao em 0 4 4 0 2 (144) Graduacéo em Design TP
DG Il
DG |
Design e .
Empreendedorismo 4 0 4 L 0 2 ) Design CE
Total 5 4 9 216
2. Matriz curricular do Curso de Habilitacdo em Design Industrial:
12 Fase
Créditos N° de Turmas D(%eHﬁte Pré-
Disciplina i isit Depto Nucleo
Teér | Pratic | Tota Teori Préti por requisito
ico o I eorico ratico D|Sc|p'

Desenho Geométrico 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Perspectiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Laboratério de Desenho 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Modelagem em Design 2 2 4 1 1 72 - Design cB
Industrial
Histéria da Arte e do Design .
I (DG e DI) 4 0 4 1/2 0 (36) - Design CB
Introduc&o ao Design 4 0 4 1 0 72 ) Design CB
Industrial
Fundamentos da .
Linguagem Visual (DG e DI) 4 0 4 12 0 (36) ) Design cB
Total 20 8 28 432

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitages em uma s6 turma, c/h docente compartilhada.

As disciplinas que tém carga horaria docente compartilhada apresentam o numeral 1/2 (meio) na coluna Numero de Turmas para gerar
o célculo correto de carga horéria docente.

As disciplinas que tém carga horaria docente dobrada apresentam o numeral 2 (dois) na coluna Nimero de Turmas para gerar o
célculo correto de carga horaria docente. No entato, sera ofertada somente 1 (uma) turma, mas com a presenga de 2 (dois) docentes.

CB — Conteudos Basicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teérico-praticos

23 Fase
Créditos N° de Turmas Dcﬁ:leHr.\te
Disciplina Pré- requisito Depto Nucleo
Teor | Pratic | Tota | L .. Prati por
ico o I eorico ratico D|sc|p_
Fotografia 2 2 4 2 2 (144) - Design CE
Desenho de Representagéo Laboratério de .
| 2 2 4 1 1 72 Desenho Design CB
Geometria Descritiva 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Metodologia do Design .
Industrial 2 2 4 1 1 72 - Design CE
s . Histéria da
Historia da Arte e do Design |, 0 4 12 0 (36) Arte e do Design cB
Il (DG e DI) .
Design |
Desenho Téchnico | 2 2 4 1 1 72 - Design CB
Prética Projetual em DI | 0 4 4 0 2 (144) - Design TP
Total 14 14 28 612

Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — 88.035-001

Floriandpolis SC Fone (48) 3321 8000 — www.udesc.br
Res. 081/2015-CONSUNI, fl. 5 de 36



aa UDESC

32 Fase
Créditos N° de Turmas D((:).cin
Disciplina t Pré- requisito Depto Nucleo
Teér | Pratic | Tota | L .. Prati e por
ico o I eorico ratico D|Sc|p'
Pratica de Oficina 2 2 4 2 2 (144) - Design CB
Materla}ls_ e Processos 4 0 4 1 0 72 ) Design CE
Industriais |
Desenho de Representagdo 2 2 4 1 1 72 Desenho d? Design CB
Il Representacéo |
Desenho Técnico Il 2 2 4 1 1 72 Desenho Design CB
Técnico |
Pratica Projetual em DI Ii 0 4 4 0 2 (144) Prat'g;PSfJIEt“a' Design ™
Total 10 10 20 504
43 Fase
Créditos N° de Turmas D((:)gn
Disciplina i Pré- requisito Depto Nucleo
Teér | Pratic | Tota . n te por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
Comunicagdo Humana e 4 0 4 1 0 72 : Design | CE
Semiética aplicada ao DI
- Materiais e
mztuesrtlﬁlasiselr rocessos 4 0 4 1 0 72 Processos Design CE
Industriais |
Modelamento Virtual | 2 2 4 1 1 72 - Design CE
Ergonomia | 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Pratica Projetual em DI Il| 0 4 4 0 (144) Prat'g; Fglc’{ft“a' Design P
Total 14 6 20 432
52 Fase
Créditos N° de Turmas Dcc:).cF('e-n
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
'I;ggr Pr?'c Tolta Teobrico Préatico Discip.
Modelamento Virtual Il 2 2 4 1 1 72 Modelamento | o o, CE
Virtual |
Materiais e Processos I .
Industriais 111 4 0 4 1 0 72 Proce_ss_os Design CE
Industriais |l
Ergonomia Il 1 0 72 Ergonomia | Design CE
B:a)&gn e Sociedade (DG e 12 (36) ) Design cB
Prética Projetual em DI IV 0 4 4 0 2 (144) Prat":; ';rlollﬁt“a' Design ™
Total 14 20 396
62 Fase
Créditos N° de Turmas D%gn
Disciplina _ _ te por Pré- requisito Depto Nucleo
'I;ggr Prit'c Tcl)ta Tedrico Préatico Discip.
Estagio Curricular 3 3 6 1 1 0 . Design | CE
Obrigatério
E/I;;?;Iiggla da Pesquisa e 1 0 72 ) Design cB
Gestéo da Producéo 1 72 - Design CE
Modelamento Virtual Il 1 72 Mod_elamento Design CE
Virtual Il
Pratica Projetual em DI V 0 4 4 0 2 (144) Prat('ecma Eﬁ’jt“a' Design P
Total 13 22 360
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72 Fase
Créditos N° de Turmas D((:).cin
Disciplina t Pré- requisito Depto Nucleo
Teo6r | Pratic | Tota Teori Préti € por
ico 0 I eorico ratico D|Sc|p'
TCCI 1 0 1 1 0 0 - Design CE
. = Metodologia da
Eﬁ’em de Graduagdo em 0 4 4 0 2 (144) Pesquisa e Design TP
Estatistica
Gestéo do Design Industrial 4 0 4 1 0 72 - Design CE
Mercadologia 4 0 4 1 0 72 - Design CB
Prética Projetual em DI VI 0 4 4 0 2 (149) | PréticaProjetval | pegign P
Total 13 4 17 432
82 Fase
Créditos N° de Turmas D%cl_én
Disciplina i t Pré- requisito Depto Nucleo
Teér | Pratic | Tota L i e por
ico o | Tedrico Pratico Discip.
TCCIlI 1 0 1 1 0 0 TCCI Design CE
. ~ Projeto de
g:cﬂeto de Graduagdo em 0 4 4 0 2 (144) Graduagado em Design TP
DI |
Design e .
Empreendedorismo 4 0 4 1 0 72 ) Design CE
Total 5 4 9 216

Resumo da carga horaria do Curso de Design, Habilitagc8es: Design Grafico e Design Industrial

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria
Total em Disciplinas Obrigatérias 156 2808
Total em Disciplinas Optativas 0 0
Total em Disciplinas Eletivas 0 0
Trabalho de Conclusdo de Curso 2 36

Estagio Curricular

- 6 108
Supervisionado
Atividades Complementares 16 288
Total Geral 180 3240
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3. QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO CURSO DE DESIGN,

HABILITAGAO DESIGN GRAFICO:
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Matriz curricular vigente

Matriz curricular proposta

Disciplina Fase | Créditos Disciplina Fase | Créditos
Desenho de Observacéo 12 3 Laboratério de Desenho | 12 4
Desenho Técnico 18 3 Desenho Técnico 22 4
Perspectiva 12 3 Perspectiva 12 4
Geometria 18 3 Desenho Geométrico 18 4
Introducao ao Design Gréfico 12 2 Introducao ao Design Gréfico 12 4
Histéria do Design 18 4 Histéria da Arte e do Design | 18 4
Fundamentos da Linguagem a Fundamentos da Linguagem a
. 1 4 . 1 4
Visual Visual
Desenho de Apresentacao | 22 3 Laboratério de Desenho I 28 4
Design e Sociedade 22 3 Design e Sociedade 52 4
Fund. Da Comunicacéo, Exp. 2a 4 Comunicacao Humana e 62 4
E Semidtica Semiética Aplicada ao DG
Geometria Descritiva 22 4 Geometria Descritiva 28 4
Tipografia 22 3 Tipografia 28 4
Mog_elagem em Design 24 4 Modelagem em Design Grafico 12 4
Gréfico
Pratica Projetual em Design Pratica Projetual em Design
e 32 4 - 22 4
Gréfico | Gréfico |
Me:[qdologla do Design 32 3 Metodologia do Design Grafico 22 4
Gréfico |
Desenho de Apresentacgéo Il 32 3 Laboratorio de Desenho |l 32 4
Materiais 3a 3 :\/Iaterlals e Processos Graficos 3a 4
Computacéo Gréfica | 32 4 Computacgéo Grafica | 32 4
Ergonomia Aplicada ao Ergonomia Apl. ao Design
X fe 32 3 o 32 4
Design Gréfico | Gréfico |
Pratica Projetual em Design Pratica Projetual em Design
. 42 4 . 32 4
Gréfico ll Gréfico Il
Computacédo Gréfica ll 42 4 Computacéo Gréfica ll 42 4
Fotografia | 42 4 Fotografia | 42 4
Processos Gréficos | 42 3 Materiais e Processos Graficos 32 4
]
Ergonomia Aplicada ao Ergonomia Apl. Ao Design
X . 42 3 o 42 4
Design Gréfico Il Gréfico Il
Me,tqdolog|a do Design 42 3 Metodologia do Design Gréfico 22 4
Gréfico Il
Pratica Projetual em Design a Pratica Proj. em Design Gréfico a
. 5 4 4 4
Gréfico lll [l
Computacéo Gréfica DG llI 52 4 Computacgéo Gréfica DG llI 5 4
Fotografia Il 54 4 Fotografia Il 5a 4
Administracao € 52 3 Design e Empreendedorismo 82 4
Empreendimento
Processos Gréficos Il 5a 3 Materiais e Processos Graficos 22 4
Il
Desenho Arguitetdnico 52 3 Desenho Técnico 22
Estatistica a Metodologia da Pesquisa e a
S et 6 4
Estatistica
Pratica Projetual em Design 62 Pratica Proj. em Design Gréfico 5a
Gréfico IV v
Producdo da Imagem em 62 Prod. da Imagem em 62
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Movimento | Movimento
Producéo e Analise Grafica 62 4 Semidtica Aplicada ao DG 62 4
lluminagdo e Acustica 62 3 Design de Ambientes 52 4
Metodologia do Projeto de 62 5 Metodologia da Pesquisa e 62 4
Graduacéo Estatistica
Mercadologia 62 3 Mercadologia 72 4
Estagio Curricular Obrigatoério 62 8 Estagio Curricular Obrigatorio 62 6
Pratica Projetual em Design Préatica Proj. em Design Grafico

e 72 4 62 4
Gréfico V V
I\P/Irc())\?iumg:r?to Iclja Imagem  em 72 4 Pratica Projetual em DG VI 72
Gestdo do DG | 72 3 Gestédo do Design Grafico 78
Topicos Especiais em DG | 72 2 - - -
g;oslgg Gtrj;icflraduac;ao em 74 4 Projeto de Graduacéo em DG | 7@ 4
Pratica Projetual em Design ga 4 Pratica Projetual em Design 7a 4
Gréfico VI Gréfico VI
Topicos Especiais em Design ga > i i )
Gréfico I
g;oslgg Gtrj;icflrladuac;ao em 82 4 Projeto de Graduacédo em DG |l 82
Gestdo do Design Gréfico 8?2 Gestédo do Design Grafico 72

4. QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO CURSO DE DESIGN,

HABILITACAO DESIGN INDUSTRIAL:

Matriz curricular vigente Matriz curricular proposta
Disciplina Fase Créditos Disciplina Fase Créditos
Geometria 12 3 Desenho. 12 4
Geométrico
Desenho de 12 3 Laboratorio de 1a 4
Observacéo | Desenho
Historia do 12 Historia da Arte e 1a
Design do Design |
Perspectiva 12 Perspectiva 18
Fundamentos da
: Fundamentos da
Linguagem 12 4 . . 12 4
. Linguagem Visual
Visual
Introducédo ao 12 2 Introducéo ao 1a 4
Design Industrial Design Industrial
Dgse_nho 1a 3 Desenho Técnico | 24 4
Técnico
Design e a Design e a
Sociedade 2 3 Sociedade 5 4
Fund. Da ﬁﬁmgggi‘?a‘)
Comunicacéo, 22 4 . . 42 4
o Semidtica Aplicada
Exp. E Semidtica
ao DI
Geometria a 4 Geometria a 4
Descritiva Descritiva
Desgnho 2 4 Desenho Técnico | 28 4
Mecanico |
Mod.elagem em 22 Modelagem em DI 18
Design Industrial
Desenho de 22 Desenho de 22
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Representacéo | Representacéo |

Prética Projetual 32 4 Prética Projetual 2a 4

em DI | em DI |

'\DAF;[OdOIOQ'a do 32 3 Metodologia do DI 22 4

Desenho de 32 3 Desenho de 3a 4

Representacéo Il Representacao Il

Eﬂii(;?]?fo I 32 4 Desenho Técnico I 32 4
Materiais e

Materiais | 32 4 Processos 32 4
Industriais |

grf?ct;ﬁz de 32 4 Préatica de Oficina 32 4

Ergonomia

Aplicada ao 42 4 Ergonomia | 42 4

Design Industrial

Materiais I 42 4

Processos de Mat. e Processos 42 4

Producéo 42 3 Industriais Il

Industrial

Metodologia do

Design Industrial 42 3 Metodologia do DI 2a 4

Il

Modelamento a Modelamento a

Virtual | 4 4 Virtual | 4 4

Pratica Proj. em ‘o .

Design Industrial 42 4 Pratica Projetual 32 4

I em DI |l

Prat. Projetual a Prética Projetual a

em DI Il 5 4 em DI Il 4 4

Estatistica 52 2 Metod.gia_Pesqwsa 62 4
e Estatistica

Modelamento a Modelamento a

Virtual Il S 4 Virtual 1l > 4

i;?i?:ggr:gl I 52 4 Ergonomia Il 52 4

Resisténcia dos Materiais e

Materiais 52 3 Processos 52 4
Industriais Il

Sistemas a Gestéo da a

Produtivos 5 2 Producéo 6 4

Administragéo e 5a 3 Design e ga 4

Empreendimento Empreendedorismo

Fotografia em 62 4 Fotografia em 2a 4

Design Industrial Design Industrial

Logistica e .

Custos 62 4 Gesido da 62 4

Industriais &

Mercadologia 62 3 Mercadologia 72 4

Metodologia do Metod. da

Projeto de 62 2 Pesquisa e 62 4

Graduacao Estatistica

Modelamento a Modelamento a

Virtual 111 6 4 Virtual 11l 6 4

Prética Projetual 62 4 Pratica Projetual 52 4
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em DI IV em DI IV

Estagio . '

Curri?:ular Ga Esta'\glo,C'urrlcuIar 6o 5

Obrigatério Obrigatorio

Prat. Projetual 7 Prat. Projetual em . .

em DIV DI V

Projeto de _

Graduacdo em 72 Projeto de 7 4

DI | Graduacédo em DI |

Gestdo do DI | 7a Gestéq do Design 7a 4
Industrial

Topicos

Especiais em DI 78 - - -

|

Gestado do - _

Design Industrial ga Gestéo do Design 7a 4

Il Industrial

Projeto de Grad. ]

Em]Design ga Projeto de g8 4

Industrial Il Graduacédo em DI Il

Pratica Projetual ] .

em DesignJ ga BRBII Projetual em 7a 4

Industrial VI

Topicos

Especiais em ga ) _ _

Design Industrial

Il

5. EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE DESIGN, HABILITACAO
HABILITACAO DESIGN INDUSTRIAL:

: DESIGN GRAFICO E

Design e Empreendedorismo
Introducdo a teoria geral da administracdo. Interdisciplinariedade
design. Empreendimento administrativo para as atividades do

Empreendedorismo e inovacdo social. Economia criativa.

Bibliografia Bésica:

BELTRAOQO, Andre. Quanto custa meu design? Sao Paulo: 2AB, 2010.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo: Cosac Naify,

2010.

STRUNCK, Gilberto. Viver do design. Sdo Paulo: 2AB, 2010.

Bibliografia Complementar:
DORNELAS, José Carlo Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em
negocios. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
FERREIRA, et al. Gestdo empresarial: de Taylor aos nossos dias. Rio de Janeiro:
Pioneira, 1998
KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro.
Prentice Hall do Brasil. 1998.
MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da Administracdo. 22 ed. Sao

Paulo: Atlas, 2000.
MOZOTA, Brigitte. Gestao do Design. Sdo Paulo: Editora Bookman, 2011.

com o
design.

Design e Sociedade

Discussdo dos contextos historicos e intelectuais que tornaram possivel o
surgimento da sociologia e do design (a Revolucdo Francesa e a Revolugéao
Industrial). Estudo dos aspectos centrais ao funcionamento de uma sociedade,
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instituicbes sociais, papel social, direitos humanos, normas e valores. Cultura:
conceito e objeto. Relacdes do design com a sociologia. Relagbes de troca
entre 0s meios de producéo e os diversos segmentos sociais. Estudos étnico
raciais e sua relagdo com o design.
Bibliografia Basica:
FORACHI, M.M. & MARTINS, J. S. Sociologia e sociedade: leituras de introducé&o
a sociologia. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1977
FORTY, Adrian. Objetos de desejo - design e sociedade desde 1750. Trad. Pedro
Maia Soares. Ed. Cosac Naify. S&o Paulo, 2007.
HUBERMAN, L. Histéria da riqueza do homem. Rio de Janeiro; Guanabara, 1996
Bibliografia Complementar:
MILLS, W. A imaginagéo socioldgica. Rio de Janeiro: Zahar, 1980.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
CIPINIUK, A. Design: o livro dos porqués. Rio de Janeiro: Editora PUC Rio, 2014.
MARGOLIN, Vitor. A politica do artificial. S&o Paulo: Civilizacéo Brasileira, 2014.
FLUSSER, Vilém. O mundo codificado. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

Estagio Curricular Obrigatorio
Desenvolvimento de atividades proprias de um profissional de design em uma
organizacdo, contando com supervisdo de um membro da organizacdo e um
professor orientador.
Bibliografia Basica:
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracdo e acdo do Design
Industrial dentro das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI -
PADCT - TIB. 1997.
Manual de Gestéo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac, 2003.

Bibliografia Complementar:
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,.
2000.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE
— CNPq - FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florianépolis/SC. 1998.
MOZOTA, Brigitte. Gestao do Design. Sdo Paulo: Editora Bookman, 2011.
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gréfico. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.

Fundamentos da Linguagem Visual
Parametros e elementos da linguagem visual (linha, superficie, volume, luz e
cor) e sua organizagdo compositiva (semelhancas e contrastes, ritmo e
proporcgdes). Percepgéo visual. Estudo e pratica dos elementos visuais e sua
dindmica Otica capazes de proporcionar estruturas de espaco, ritmo,
movimento e a relacdo destes com o design. Estudo da natureza e das
caracteristicas das linguagens visuais (bi e tridimensional) e seus
relacionamentos, trabalhando suas especificidades.
Bibliografia Basica:

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.

GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. Sao Paulo: Escrituras, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro : L. Christiano, 1995.
Bibliografia Complementar:

ARNHEIM, R. Arte e Percepcéo Visual: Uma Psicologia da Visdo Criadora. Séo

Paulo: Enio Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.

PONTY — Merleau, Maurice. Fenomenologia da percepc¢édo. Trad. de C. A. R. de

Moura. Sao Paulo, Martins Fontes, 1994,
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WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S&o Paulo: Martin Fontes, 1998.

Geometria Descritiva
Estudo e aplicacdo de técnicas graficas de representacdo Mongeana de
elementos  tridimensionais. Reconstrugao projetiva do  espaco.
Desenvolvimento projetivo de elementos espaciais. Analise, sintese e
interacao entre formas
Bibliografia Basica:
DI PIETRO, Donato. Geometria descritiva. Buenos Aires: Alsina ( 19...).
PRINCIPE JR., Alfredo dos Reis. No¢des de geometria descritiva. 302 edicdo. S&o
Paulo: Nobel, 1990.
RODRIGUES, J. Alvaro. Geometria descritiva. 22 edi¢gdo. Rio de Janeiro: Imprensa
nacional, 1944,
Bibliografia Complementar:
BRAVIANO, G. Desenvolvimento do “Desenho Geométrico Virtual”. CONAHPA —
Congresso Nacional de Ambiente Hipermidia para Aprendizagem. Floriandpolis, 2004.
ELAM, Kimberly. Geometria do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
PUTNOKI, José Carlos. Elementos de Geometria e Desenho Geométrico. Vol I.
Sao Paulo: Scipione, 1997.
CARVALHO, Benjamin de A. Desenho Geométrico. 3a Ed. Rio de Janeiro: Ao Livro
Técnico, 1967.
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico béasico. 8 Ed. Rio de Janeiro: Francisco
Alves, s.d, 1988.

Histéria da Arte e do Design | *
Estudo das manifestacdes artisticas da pré-histéria até a Revolucdo Industrial,
e suas articulacdes sociais, politicas, historicas e culturais. O surgimento do
design e a consolidacdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto,
estilos, fungdes artisticas, correntes e as diferentes épocas historicas.
Bibliografia Bésica:
ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de histéria da arte.
2.ed. Lishoa: Estampa, 1994. 158p.
DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introducao a histdria do design. Sdo Paulo: Edgard
Bllicher, 2000.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2010.
Bibliografia Complementar:
ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001.
BURDEK, Bernhard E. Disefio: historia, teoria y practica del disefio industrial. 22
ed. Naucalpan: G. Gili, 1999.
GIMENEZ, Marc. O Que é Estética? Sao Leopoldo: Ed. Unisinos, 2000.
GOMBRICH, E. H. A historia da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos, ¢1999.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

Historia da Arte e do Design Il *
Estudo das manifestaces artisticas da pré-histéria até a Revolucdo Industrial,
e suas articulacdes sociais, politicas, histéricas e culturais. O surgimento do
design e a consolidacdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto,
estilos, fungdes artisticas, correntes e as diferentes épocas historicas.
Bibliografia Basica:

ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histdria concisa. Sao Paulo: Martins

Fontes, 2001.

BURDEK, Bernhard E. Disefio: historia, teoria y préactica del disefio industrial. 22

ed. Naucalpan: G. Gili, 1999.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2010.

Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — 88.035-001

Floriandpolis SC Fone (48) 3321 8000 — www.udesc.br
Res. 081/2015-CONSUNI, fl. 13 de 36



aa UDESC

Bibliografia Complementar:
ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de histéria da arte.
2.ed. Lishoa: Estampa, 1994. 158p.
BENJAMIN, Walter. A OBRA DE ARTE NA ERA DE SUA REPRODUTIBILIDADE
TECNICA. S&o Paulo: L&PM, 2014,
MORAES, Dijon. Limites do design. Sdo Paulo: Studio Nobel, 1997.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. Sédo Paulo:
Martins Fontes, 1999.

Mercadologia

Evolucdo do conceito de marketing. Tipos de mercados. Analise do mercado
de consumo e comportamento do consumidor. Segmentacdo de mercado.
Posicionamento de produtos. Administracdo do composto de produtos: marca
e embalagem. Desenvolvimento de novos produtos.
Bibliografia Basica:
ACAR FILHO, Nelson. O marketing no projeto e desenvolvimento de novos
produtos: o papel do desenhista industrial. Sdo Paulo: Fiesp, 1997.
KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro.
Prentice Hall do Brasil. 1998.
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gréfico. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002.

Bibliografia Complementar:
COBRA, M. Administracdo de marketing no Brasil. 32 Ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009
KELLER K. L e MACHADO, M. Gestao estratégica de marcas. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006.
KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar
mercados. Sdo Paulo: Futura, 1999.
LUPETTI, Marcelia. Gestdo Estratégica Da Comunicacdo Mercadoldgica. Cengage
Learning, 2014
PROFESSORES FGV. Gestdo de Marketing. Sdo Paulo: Saraiva, 2003

Metodologia da Pesquisa e Estatistica

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatério. Hipbéteses. Variavel.
Métodos e técnicas da pesquisa cientifica. Verificacdo, refutacdo e
corroboracdo. Metodologia qualitativa e quantitativa. Ciéncia normal e
paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracdo do projeto de pesquisa para o
projeto de graduacao. Abordagem tematica segundo a area de conhecimento:
pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redac&o do projeto. Uso
de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e técnicas
de amostragem. Estatistica descritiva: apresentacdo de dados, distribuices
de frequéncia, medidas de tendéncia central e de dispersdo. Analise
exploratoria de dados. Aplicacdo das técnicas estatisticas na pesquisa e
concepcao de solugdes em design.
Bibliografia Basica:

BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa.

Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

DEMO, Pedro. Introdu¢cdo & metodologia da ciéncia. Séo Paulo: Atlas, 1990.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia
cientifica. 5. ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: apresentacéo de
citacdes em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 10719: apresentacdo de relatérios técnico-cientificos. Rio de Janeiro,
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1989.

NBR 14724: apresentacdo de trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6023: referéncias bibliograficas. Rio de Janeiro, 2002.

NBR 6024: numeragdo progressiva das se¢cbes de um documento. Rio de
Janeiro, 2003.

NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990.

NBR 6027: sumario. Rio de Janeiro, 2003.

Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica aplicada as Ciéncias Sociais. Florianopolis: Ed.
da UFSC, 1994.

ECO, H. Como se faz uma tese. 142 ed. S&do Paulo: Perspectiva, 1995.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4a ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.
LAPPON]I, J. C.. Estatistica usando Excel. Sdo Paulo: Lapponi, 2000.

Perspectiva

Desenho de precisdo espacial. Representacdo de objetos tridimensionais em
meios bidimensionais. Tipos de perspectiva. Perspectivas isométrica e
cavaleira. Perspectiva explodida.
Bibliografia Bésica:
MONTENEGRO, G. A. A perspectiva dos profissionais — sombras insolacéo
axonometria. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1986;
SMITH, Ray. Introduc¢ao a Perspectiva. Escola de Artes. Editora Manole, 1996;
WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho. S&do Paulo: Martins Fontes, 1998
Bibliografia Complementar:
CHING, Francis D. K. Manual de dibujo arquitecténico. Barcelona: Editorial Gustavo
Gili, 1977
COMAR, P. La perspective en jeu — les dessous de I'image. Paris: Decouvertes
Gallimard Sciences, 1992;
DORIA, C. Perspectiva e Sombras — Exercicios e problemas. Rio de Janeiro: Ao
livro técnico, 1965;
DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. S&o Paulo: Ed. Scipione, 2004.
PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. S&o Paulo: SENAC, 1996.

Trabalho de Conclusao de Curso l e ll *

Trabalho de conclusdo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica
definida pelo estudante, relacionada ao campo do Design. Planejamento,
elaboracdo e redacdo do projeto de pesquisa e desenvolvimento de
monografia.
Bibliografia Bésica:
BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa.
S&o Paulo: Martins Fontes, 2000.
DEMO, Pedro. Introducéo a metodologia da ciéncia. Sdo Paulo: Atlas, 1990.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia
cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: apresentac&o de
citacdes em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 10719: apresentacdo de relatdrios técnico-cientificos. Rio de Janeiro,
1989.
NBR 14724: apresentacdo de trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6023: referéncias bibliogréficas. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6024: numeragdo progressiva das se¢cfes de um documento. Rio de
Janeiro, 2003.
NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990.
NBR 6027: sumario. Rio de Janeiro, 2003.
Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica aplicada as Ciéncias Sociais. Florianopolis: Ed.
da UFSC, 1994.
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ECO, H. Como se faz uma tese. 142 ed. S&do Paulo: Perspectiva, 1995.
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4a ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.
LAPPON]I, J. C.. Estatistica usando Excel. Sdo Paulo: Lapponi, 2000.

* As disciplinas sequenciais de Historia da Arte e do Design | e Il, bem como Trabalho de Concluséo de
Curso | e I, possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base tedrica e mesmos contetidos
programaticos, mas abordados de forma complementar.

5.1.HABILITAGAO EM DESIGN GRAFICO

Computacao Grafica em Design Grafico |
Introducdo & computacao grafica. Possibilidades de aplicacdo da computacao
no design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes
bidimensionais. Producéo e edi¢do de imagens. Saidas para producdo grafica.
Esta disciplina tera até 20% da sua carga horaria oferecida na modalidade a
distancia.
Bibliografia Basica:

MARTINS, Eduardo. Corel Draw 9 para trainees, Book Express, 2000.

Manual Pratico do Software Corel Draw 9, 1999.

Photoshop

MCCLELLAND, Deke. Corel Draw 9 — Série para Dummies, Bookstore, 1999.
Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Grafica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier,

2003.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

GAMBA, J. Computacéo gréafica para designers. Séo Paulo: 2AB, 2013.

GOIS, Fernanda Caetano de, Corel Photo-Paint 9 — Guia Pratico, Erica, 1999.

GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. S&o Paulo: Escrituras, 2000.

Computacao Gréafica em Design Grafico Il
Desenvolvimento de construcdes editoriais para produ¢cdo em meio impresso e
digital. Esta disciplina tera até 20% da sua carga horaria oferecida na
modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
ALVES, William Pereira. Crie, Anime e Publique seu Site Utilizando Fireworks 8,
Flash 8 e Dreamweaver 8. S&o Paulo: Ed. Erica.
PAGE, Khristine. Dreamweaver 8 - Guia Autorizado Macromedia. S&o Paulo:
Elsevier - Campus
OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faca um Site Dreamweaver 8 - Orientado Por
Projeto - Para Windows. S&o Paulo: Ed. Erica.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Gréfica - Teoria e Prética. Sdo Paulo: Elsevier,
2003.
BROUDY, David; Mcallister, Robin. Adobe Indesigh 2 - Documentos Eletrénicos
Avancados. Pearson Education (ingles)
GAMBA, J. Computacéo gréafica para designers. Sédo Paulo: 2AB, 2013.
GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. Sdo Paulo: Escrituras, 2000.
VIEIRA, Anderson. Adobe indesign CS2 - Guia pratico e visual. S&o Paulo: Alta
Books, 2006.

Computacédo Grafica em Design Grafico llI
Desenvolvimento de construgbes tridimensionais: solidos e malhas.
Renderizacdo e animagédo. Esta disciplina terd até 20% da sua carga horéria
oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:

BARBOSA, Edvaldo Guimardes, 3D Studio Max 3.0 — Modelagens, Materiais e
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Animacao, Erica, 1999.
BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3, Campus, 2000.
MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible, Ernesto Reichmann, 2000.

Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacado Gréafica - Teoria e Préatica. Sao Paulo: Elsevier,
2003.
BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3, Ciéncia Moderna, 2000.
CARBONARO, Greg. 3D Studio Max (Efeitos Magicos 1), Market Books, 1999
GAMBA, J. Computacéao gréafica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013.
JONES, Angie. Animacgédo Profissional com 3D Studio Max 3, Ciéncia Moderna,
2001.

Comunicacdo Humana e Semidética aplicada ao Design Grafico
Os diferentes modelos comunicacionais. Os meios de comunicacdo e a
sociedade. A cibernética, os meios de comunicacdo de massa e os estudos
das linguagens. O modelo matematico da informacdo. O mass comunication
research. A teoria critica. Os modelos semibtico-informacionais. Mitos,
arquétipos e estereodtipos. O estudo dos processos de producdo do sentido.
Semidtica e as diferentes correntes. Semiotica peirceana. Tipos de signos.
Semiotica greimasiana. O conceito de simulacro. Significacdo nas midias.
Semiotica plastica, semioética narrativa e semioética das interagées.
Bibliografia Basica:
CASTILHO, K., MARTINS, Marcelo M. Discurso da Moda: Semidtica, Designh e
Corpo. Séo Paulo: Estacao das letras e cores, 2004.
FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto,
1992.
PIETROFORTE, A. Semio6tica Visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto,
2004.
Bibliografia Complementar:
ARNHEIM, R. Arte e Percepcédo Visual: Uma Psicologia da Viséo Criadora. S&o
Paulo: Enio Matheus Guazzelli, 1994.
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
CHEVALIER, M.; MAZZALOVO, G. Pr6 Logo. S&o Paulo: Panda Books, 1998. 351 p.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto,
1992.
FISKE, John. Introducéo ao Estudo da Comunicacéo. Porto: Edicdes Asa.
FLOCH, J.-M. Visual Identities. London: Continuum, 2000.
MATTELART, Armand e Michele. Histéria das Teorias da Comunicagao. Sao Paulo:
Loyola, 2004.
SANTAELLA, L. & NOTH, W. Imagem: cogni¢cdo, semiética e midia. Sdo Paulo:
lluminuras, 2005.
SCOZ, M. Apontamentos para uma sociossemiética do design. in Do sensivel ao
inteligivel, Oliveira, A. C. (org). S&o Paulo: Estacéo das Letras e das Cores, 2014.

Desenho Técnico
Fungcbes do desenho e do desenho técnico. Instrumentos e materiais do
desenho. Caligrafia técnica. Normas de representacdo técnica. Projecbes
ortogonais. Cotas. Cortes e Secdes
Bibliografia Basica:

BORNANCINI, J. Desenho Técnico Béasico. Ed Sulina. Porto Alegre.

ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.

SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. Ed.
UFSC. Fpolis, 1977.

Bibliografia Complementar:
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DIAS, Carlos Tavares; RIBEIRO, Arlindo Silva. Desenho Técnico Moderno. Séo
Paulo: LTC, 2006.

CARVALHO, Benjamim de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Ed Livro Técnico

S.A.,1992.

PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. Sdo Paulo: SENAC, 1996.

GIONGO, Afonso. Desenho Geométrico. Sao Paulo: Ed. Nobel, 1979.

PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico basico. Rio de Janeiro: 8% Ed. Francisco

Alves, s.d, 1988.

Design de ambientes
Aspectos projetuais aplicados ao espaco. Elementos arquitetdnicos, projetos
de iluminacéo e acustica. Principios fisicos da luz e do som. lluminacédo cénica
e aplicacbes praticas em ambientes comerciais e publicos. Ponto de venda
(PDV) e ambientacao. Projetos integrados e design de experiéncia.
Bibliografia Bésica:
ACIOLI, José de Lima. Fisica Basica para Arquitetura: mecénica, transmisséo de
calor, acustica. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1994.
FERRARA, Lucrecia D'alessio. Desigh em Espacos - Textos Design. S&o Paulo:
Rosari, 2002.
MONTALVAO, Claudia; VILLAROUCO, Vima. Um novo olhar para o projeto: a
ergonomia no ambiente construido. Sao Paulo: 2AB, 2011.
Bibliografia Complementar:
FIGUEIREDO, A.; Pietrocola, M. Fisica: um outro lado: luz e cores. S&o Paulo: FTD,
2000.
GURGEL, Miriam. Projetando Espacos - Design de Interiores. S&o Paulo: SENAC,
2013.
HEWITT, P. G. Fisica Conceitual. 9. ed. Porto Alegre : Artmed, 2002.
LAMBERTS, Roberto; DUTRA, Luciano; PEREIRA, Fernando O.R. Eficiéncia
Energética na Arquitetura. Sao Paulo: PW Editores, 1997.
OSRAM, Manual Luminotécnico Pratico. www.osram.com.br (arquivo PDF)

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico (1 e ll) *
Abordagem ergondmica de sistemas. Investigagdo ergonémica. O organismo
humano, biomecénica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O
entorno humano. Elementos de controle e informagdo. Ergonomia na
programacao visual, nos servigos e no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
Bibliografia Bésica:
BASTIEN, C. & SCAPIN, D. Human factors criteria, principles, and
recommendations for HCI: methodological and standardization issues. (Internal
Repport). INRIA. 1993.
GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem.
S&o Paulo: Artmed - Bookman, 2004.
[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2005.
Bibliografia Complementar:
LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Editora 34, 1995.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Traducdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Lds Dimensiones Humanas en los Espacios
Interiores - Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
PINKER, Steven. Como a Mente Funciona. Traducdo Laura Teixeira Motta. Séo
Paulo: Companhia das Letras, 1998.
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva. Trad. Maria Regina Borges Osério.
Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia: método e técnica. Sao
Paulo: FTD Oboré, 1987.
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Fotografialell *
Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das
habilidades de manipulacdo de equipamentos, producdo e registro de
imagens. A fotografia e o design.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Ansel. A camera,Séao Paulo,Editora SENAC,2000.
ADAMS, Ansel. A cépia,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sao Paulo:
Abril Cultural,1981.
Bibliografia Complementar:
AMAR, Pierre-Jean. Historia da Fotografia. Lisboa: Edi¢gées 70, 2001.
BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histdria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.
CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the
nineteenth. Cambridge: MIT Press, 1992.
KRAUSS, Rosalind. O fotografico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia?,Sao Paulo,Brasiliense,1983.
NIKON SCHOOL. Apostila do curso,Séao Paulo.
TRIGO,Thales. Equipamento fotografico,Sao Paulo,Editora SENAC,1998.
TURNER, Peter. History of Photogrphy. London: Bison Books, 1987.

Gestdo do Design Grafico
Particularidades do gerenciamento das atividades de design gréfico.
Legislacdo, normas e organismos vinculados ao design gréafico. Protecéo legal
de projetos. Praticas profissionais. Interagdo mercadolégica do design
(industria — designer - consumidor). Perspectivas de futuro.
Bibliografia Bésica:
ADG. O valor do design. Sao Paulo: Ed. Senac, 2003.
GASNIER, D. Guia Préatico para gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: IMAN,
2000.
GIMENO, José Maria Ibafiez. La gestion Del disefio en la empresa. Madri:McGraw-
hill, 2000.
KELLEY, T. A Arte da Inovacgéo, S&o Paulo: Editora Futura. 2001.
Bibliografia Complementar:
DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo, transformando idéias em negécios. Rio
de Janeiro: Editora Campus. 2001.
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracdo e acdo do Design
Industrial dentro das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI —
PADCT - TIB. 1997.
Manual de Gestdo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,.
2000.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE
— CNPg - FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Floriandpolis/SC. 1998.

Introducédo ao Design Gréafico
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o
design. A extensdo do termo estética - autonomia e funcdo do design.
Conceitos, teorias e ferramentas de producdo do design grafico. Bases
projetuais. Interfaces do design. Habilitacbes e campos de atuagéao.
Perspectivas para uma critica do design. Cédigo de ética da profissao.
Bibliografia Bésica:

FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito,

2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o
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Paulo: Rosari, 2006.
HOLLIS, Richard. Design grafico. Uma histdria concisa. Sao Paulo: Martins Fontes,
2001.

Bibliografia Complementar:
ADG. O valor do design. Sdo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. S&o
Paulo: Ed. Blucher, 2006.
DENIS, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. Sdo Paulo: Edgard Blucher,
2000.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2 AB,
1998.
SATUE, Enric. El disefio grafico. Desde los origenes hasta nuestros dias.
Espanha: Alianza Forma, 1999.
VILLAS-BOAS, André. O que é e o que nunca foi: the dub remix. Rio de Janeiro:
2AB, 1999.

Laboratério de desenho |
Estudo do desenho como percepcdo, comunicacdo, investigacdo e acao.
Estudo de conceitos, defini¢cdes, funcdes e taxonomia do desenho aplicados
ao processo projetual em Design. Estudo e experimentacdes de materiais,
instrumentos, técnicas, processos e reproducdo em desenho. A leitura e
analise do desenho e sua relacdo com o usuario.
Bibliografia Bésica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto.
Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.
Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de
Janeiro: Campus

Laboratdério de desenho |l

Estudo do desenho como comunicacao, investigacdo e acdo. O desenho
aplicado ao design da informacédo: o desenho de pictogramas, infograficos e
ilustracdo informativa. O estudo e a pratica do desenho como processo:
estudo do problema, relagdo com usuario, interpretacéo, investigagao, criagao,
relacdo entre técnica e funcdo, finalizacdo e reprodugédo. O sketchbook no
estudo e registro do processo criativo.

Bibliografia Basica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto.
Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.
Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
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EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.

HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de
Janeiro: Campus

Laboratorio de desenho lll

Estudo do desenho como comunicacédo, investigacdo e acdo. O desenho de
narrativas visuais aplicado ao design grafico: o desenho de ilustragdo. O
estudo e a pratica do desenho como processo: estudo do problema, relacéo
com usuario, interpretacdo, investigacao, criacdo, storyboard, relacdo entre
técnica e funcéo, finalizagédo e reproducdo. O sketchbook no estudo e registro
do processo criativo.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto.
Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.
Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de
Janeiro: Campus

Materiais e Processos Gréficos (1 e ll) *
Conhecimento dos materiais de impresséo grafica. Estudo da correlagédo entre
as propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a
viabilizacdo das aplicacbes processuais em Design Gréfico. Estudo dos
processos e técnicas de impressédo e dos meios produtivos de Design Grafico.
Pré-impressdo, impressdo e acabamento. Sustentabilidade e impacto
ambiental.
Bibliografia Bésica:
BAER, L.. Producéo Grafica. 4. ed. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo, 2002.
FERNANDES, A. Fundamentos de Producdo Gréafica: para quem nao é produtor
gréfico. Rio de Janeiro: Ed. Rubio, 2003.
NETO, Mério Carramillo. Producdo Gréafica | e Il. Papel, tinta, impressdo e
acabamento. Sdo Paulo: 1997.
Bibliografia Complementar:
AGUIAR NETO, P. P. Fibras téxteis. Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1996.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introduc¢do. 5. ed. Rio
de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2002.
CRAIG, James. Producédo Gréfica. Sdo Paulo: Nobel, 1997.
MANO, E. B. Introducéo a Polimeros. 2. ed. S&o Paulo: Edgard Bliicher Ltda., 1990.
MANZINI, E. A matéria da invencdao. Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
O PAPEL, Sé&o Paulo, SP: Associacdo Brasileira Técnica de Celulose e Papel,1939-.
Mensal (periddico) (ref.BU/UFSC 661)
OLIVEIRA, Marina. Producéo gréafica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.
PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia. S&o Paulo: Hemus Editora Ltda., 1997.
ROGNOLI, V.; Levi, M.. Materiali per il design: espressivita e sensorialita. Milano:
Polipress, 2005.
RUCKSTUHL, Paul. A gestédo na industria grafica. Lisboa: J M Lucas Pereira, 1972.
TEIXEIRA, J. A.; Design e Materiais; Curitiba: Ed. CEFET-PR, 1 ed., 1999.
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Metodologia do Design Grafico

Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da
criatividade. ldentificacdo de meios materiais e instrumentais para definicao,
planejamento, acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design
Grafico. Sustentabilidade do projeto.
Bibliografia Bésica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto. S&o Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1998.
COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de. (org.) Formas do
design. Por uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito,
2000.
Bibliografia Complementar:
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark.
1986
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. S&o
Paulo: Ed. Blucher, 2006.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao
Paulo: Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
MUNARI, Bruno. Das coisas hascem as coisas. Ed. Martin Fontes, Sao Paulo. 1982
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Traducdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.

Modelagem em Design Gréfico

Representacédo tridimensional de objetos pelo uso de materiais adequados a
confeccdo de maquetes, modelos, prototipos e elementos de Design Gréfico.
Bibliografia Bésica:
BAUZEN, P. y S.. Objetos con alambre y Soldador. Buenos Aires: Editora Kapelusz,
1971.
FONTOURA, Ivens. De-composi¢cdao da Forma: Manipulagdo da Forma como
Instrumento para a Criagao. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Japao: Graphic — Sha Publishing Co.
Ltd., 1994.
Bibliografia Complementar:
DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Porto Alegre: Bookman, 2002.
ROTH, Laszio. The packaging designer’s book of patterns. United States of
America: Wiley, 1991.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes. Japao:
Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1991.
TEIXEIRA, Joselena de Almeida. Design e Materiais. Curitiba: Editora CEFET — PR,
1999.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacdo Tridimensional. Florianépolis: LBDI,
1991.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

Pratica Projetual em Design Gréfico |

Introducéo a pratica do processo projetual em Design Grafico. Laboratorio de
projetos com carater experimental, privilegiando a solucéo para problemas de
baixa complexidade. Desenvolvimento de projeto ligado ao contexto social e
ao pensamento sobre a transformacéo da realidade local.

Bibliografia Bésica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Product Design. S8o Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
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BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark.
1986.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito,
2000.

Bibliografia Complementar:
FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Ed.
Martins Fontes — SP. 1999
FUENTES, Rodolfo. A préatica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao
Paulo: Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. S&do Paulo: Blucher, 2010.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagdo visual. S&o Paulo: Editora Martins Fontes,

1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia: L.G.E. Editora, 2003.
Pratica Projetual em Design Gréfico (ll, lll, IV, Ve VI) *

A prética do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para
temas propostos envolvendo a criacdo e producdo de artefatos graficos.
Evolugdo dos niveis de complexidade projetual através do dialogo entre
diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e
sociedade.
Bibliografia Bésica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Product Design. S&o Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish Design Concil, Danmark.
1986.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito,
2000.
Bibliografia Complementar:
FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Ed.
Martins Fontes — SP. 1999
FUENTES, Rodolfo. A préatica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao
Paulo: Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sado Paulo: Blucher, 2010.
MUNARI, Bruno. Designh e comunicac¢éo visual. Sdo Paulo: Editora Martins Fontes,

1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Gréfico. Brasilia: L.G.E. Editora, 2003.

Producédo da Imagem em Movimento (I e ll) *
Estudos fundamentais sobre os meios de producéo, captura, edicéo, registro e
apresentacdo da imagem em movimento, dos efeitos associados e das midias
de veiculagao existentes.
Bibliografia Basica:
BONASIO, Valter. Televisdo: manual de producdo & direcdo. Belo Horizonte: Ed.
Leitura, 2002.
EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2002.
MACHADO, Arlindo. Audiovisual. Sdo Paulo: Folha de Sdo Paulo, 2001.
Bibliografia Complementar:
COMPARATO, Doc. Da criagéo ao roteiro. Rio de Janeiro: Rocco, 1995.
RAMONET, Ignacio. Propagandas silenciosas: massas, televisdo, cinema.
Petropolis: RJ: Vozes, 2002.
RAMOS, José Mario Ortiz. Televiséo, publicidade e cultura de massa. Petrépolis,
RJ: Vozes, 1995.
SERRA, Floriano. A arte e a técnica de video: do roteiro a edi¢cdo. Sédo Paulo:
Summus, 1986.
WATTS, Harris. On Camera: o curso de producdao de filme e video da BBC. Séo
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Paulo: Summus, 1990.

Projeto de Graduacédo em Design Grafico (lell) *
Orientacdo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicacdo dos contetdos
de modo contextualizado, por meio do aproveitamento das relagcbes dos
contetdos e dos contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao
aprendizado. Estabelecer a conexdo entre a teoria abordada em um projeto de
pesquisa e a pratica projetual, uma relagéo ativa entre o aluno e o objeto de
conhecimento.
Bibliografia Bésica:
ADG. O valor do design. Sdo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto. S&o
Paulo: Ed. Blucher, 2006.
Bibliografia Complementar:
COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de. (org.) Formas do
design. Por uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.
FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: Comunicaciones de masa y
cambio social. Buenos Aires: Infinito, 2000. 22 Edicion.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito,
2000.
FUENTES, Rodolfo. A prética do design grafico. Uma metodologia criativa. Sdo
Paulo: Rosari, 2006.
MORAES, Dijon. Metaprojeto. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

Tipografia
Estudo da tipografia como elemento da comunicagéo visual. Estudo da historia
da tipografia, conceitos, funcdes, classificacbes, analise de tipos, suas
relacbes com a comunicacdo visual e utilizacdes em projetos de design
grafico. Anatomia da fonte, familias tipograficas. Estudo, experimentacdo e
processo de concepcado e producao de projetos tipograficos. O uso criativo da
tipografia. Ferramentas para a estruturacao da composicao tipogréfica.
Bibliografia Bésica:
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipogréafico. Sado Paulo: CocasNaify,
2005.
HULBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Séo Paulo: Nobel, 1986.
SAMARA, Timothy. Making and Breaking the Grid: A Graphic Design Layout
Workshop. Rockport Publishers, 2005.
Bibliografia Complementar:
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. S&o
Paulo: Rosari, 2006.
HENDEL, Richard. O design do livro. S&o Paulo: Atelie Editorial, 2006.
HORCADESmM Carlos M.. A evolugao da escrita - Historia ilustrada. Rio de Janeiro:
SENAC.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores, editores e
estudantes.. Sdo Paulo: CosacNaify.
MANDEL, Ladislas. Escritas, espelho dos homens e das sociedades. Sdo paulo:
Ed. Rosari.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacéo. Rio de Janeiro: 2AB.

* As disciplinas sequenciais de Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico | e Il, Fotografia | e Il, Materiais e

Processos Gréficos | e Il, Producdo da Imagem em Movimento | e Il e Projeto de Graduacdo em Design

Gréfico | e Il possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base teérica e mesmos contetidos
programaticos, mas abordados de forma complementar.
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* As disciplinas de Prética Projetual em Design Grafico Il, 111, IV, V e VI possuem a mesma ementa pelo fato
de possuirem a mesma base tedrica e diferirem apenas quanto ao nivel de complexidade do tema de
projeto proposto aos alunos.

5.2.HABILITAGAO EM DESIGN INDUSTRIAL

Comunicacdo Humana e Semioética aplicada ao Design Industrial

Os diferentes modelos comunicacionais. Os meios de comunicagcdo e a
sociedade. A cibernética, os meios de comunicacdo de massa e 0s estudos
das linguagens. O modelo matematico da informacdo. O mass comunication
research. A teoria critica. Os modelos semidtico-informacionais. Mitos,
arquétipos e estere6tipos. O estudo dos processos de producdo do sentido.
Semibtica e as diferentes correntes. Semiética peirceana. Tipos de signos.
Artefatos de design como signos. Semiose, pragmatica e 0 uso dos objetos.
Semiotica greimasiana. Semiotica plastica, semidtica narrativa e semioética das
interacgdes.
Bibliografia Basica:
CASTILHO, K., MARTINS, Marcelo M. Discurso da Moda: Semiética, Design e
Corpo. Sao Paulo: Estacao das letras e cores, 2004.
FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto,
1992.
NIEMEYER, L. Elementos de Semidética Aplicados ao Design. Sédo Paulo: 2AB,
2003.
Bibliografia Complementar:
ARNHEIM, R. Arte e Percepcéo Visual: Uma Psicologia da Visdo Criadora. Séo
Paulo: Enio Matheus Guazzelli, 1994.
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
CHEVALIER, M.; MAZZALOVO, G. Pr6 Logo. Séo Paulo: Panda Books, 1998. 351 p.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sao Paulo, Editora Contexto,
1992.
FISKE, John. Introducdo ao Estudo da Comunicacéo. Porto: Edicdes Asa.
FLOCH, J.-M. Visual Identities. London: Continuum, 2000.
MATTELART, Armand e Michele. Histéria das Teorias da Comunicac¢ado. Sdo Paulo:
Loyola, 2004.
PIETROFORTE, A. Semio6tica Visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto,
2004.
SANTAELLA, L. & NOTH, W. Imagem: cogni¢cdo, semiética e midia. Sdo Paulo:
lluminuras, 2005.
SCOZ, M. Apontamentos para uma sociossemioética do design. in Do sensivel ao
inteligivel, Oliveira, A. C. (org). Sao Paulo: Estacdo das Letras e das Cores, 2014.

Desenho de Representacao |
Desenvolvimento das habilidades para representacdo de formas
tridimensionais por meio do desenho. Materiais utilizados para a
representacdo de produtos. Principios e métodos de perspectiva. Sketches
explorativo, investigativo e explicativo. Representacédo de diferentes materiais
e superficies. Composicado bidimensional. Exercicios e praticas de desenhos
representativos. Técnicas diversas de renderizacgao.
Bibliografia Basica:

HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King Publishing

Limited., 2012. )
OLOFSSON, E, SJOLEN, K. Design Sketching. Sweden: KEEOS Design Books,
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2007.
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais.
Barcelona: Editorial Estampa, 2005.

Bibliografia Complementar:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.
GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. S&o Paulo. Edgard
Blucher, 2007.
SHIMIZU, Y. Creative marker technigues. Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho de Representacao Il
Desenvolvimento das habilidades para representacdo de formas
tridimensionais por meio do desenho. Exercicios projetuais realizados por
meio de esbocos (sketches) de produtos industrializados (grafite e cor).
Exercicios de render elaborados. Aplicagdes de cor, volume, textura, materiais
e detalhes. Representacdes de projetos acabados.
Bibliografia Bésica:
HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King Publishing
Limited., 2012.
OLOFSSON, E, SJOLEN, K. Design Sketching. Sweden: KEEOS Design Books,
2007.
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais.
Barcelona: Editorial Estampa, 2005.
Bibliografia Complementar:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.
GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Séo Paulo. Edgard
Blucher, 2007.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho Técnico |
Funcdes do desenho e do desenho técnico. Instrumentos e materiais do
desenho. Caligrafia técnica. Normas de representacdo técnica. Projecdes
ortogonais. Cotas. Cortes e Secdes.
Bibliografia Basica:
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Béasico. Ed Sulina. Porto Alegre.
FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia
gréfica. 2.ed. Sdo Paulo: Globo, 1989. 1093p.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Béasico de Desenho Técnico. Ed.
UFSC. Fpolis, 1977.
Bibliografia Complementar:
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecanico. Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.
PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas. 47. ed. S&o Paulo: F. Provenza,
1999.
. Manual do Projetista. 47. ed. Sao Paulo: F. Provenza, 1999.
PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. S&o Paulo: Editora Nacional, 1966.

Desenho Técnico Il
Formas de representacdo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de
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produtos e componentes. Cotagem e notas. Elementos de fixacdo moveis e
permanentes. Elementos de maquinas.
Bibliografia Basica:
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Basico. Ed Sulina. Porto Alegre.
FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia
grafica. 2.ed. Sdo Paulo: Globo, 1989. 1093p.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. Ed.
UFSC. Fpolis, 1977.
Bibliografia Complementar:
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecanico. Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.
PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas. 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza,
1999.
. Manual do Projetista. 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999.
PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. Sdo Paulo: Editora Nacional, 1966.

Ergonomia (l e ll)
Abordagem ergondmica de sistemas. Investigacdo ergonémica. O organismo
humano, biomecéanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O
entorno humano. Elementos de controle e informacao. Ergonomia do produto,
do projeto, nos servigcos e no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
Bibliografia Bésica:
BASTIEN, C. & SCAPIN, D. Human factors criteria, principles, and
recommendations for HCI: methodological and standardization issues. (Internal
Repport). INRIA. 1993.
GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem.
S&o Paulo: Artmed - Bookman, 2004.
IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2005.
Bibliografia Complementar:
LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Editora 34, 1995.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Traducdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Lds Dimensiones Humanas en los Espacios
Interiores - Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
PINKER, Steven. Como a Mente Funciona. Traducdo Laura Teixeira Motta. Sao
Paulo: Companhia das Letras, 1998.
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva. Trad. Maria Regina Borges Osdrio.
Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia: método e técnica. Sao
Paulo: FTD Oboré, 1987.

Fotografia em Design Industrial
Nocdes basicas de fotografia objetivando o desenvolvimento das habilidades
de manipulacdo de equipamentos, producdo e registro de imagens.
Capacitacdo para a utilizacdo de recursos fotograficos em modelagens e
renderizagdes assistidas por computador.
Bibliografia Basica:
ADAMS Ansel. A cAmera,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
ADAMS, Ansel. A cépia,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sdo Paulo:
Abril Cultural,1981.
Bibliografia Complementar:

AMAR, Pierre-Jean. Histo6ria da Fotografia. Lisboa: Edic6es 70, 2001.
BURKE, Peter. Testemunha Ocular: historia e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.
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CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the
nineteenth. Cambridge: MIT Press, 1992.

KRAUSS, Rosalind. O fotografico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia?,S&o Paulo,Brasiliense,1983.

NIKON SCHOOL. Apostila do curso,Sé&o Paulo.

TRIGO,Thales. Equipamento fotogréfico,Sao Paulo,Editora SENAC,1998.

TURNER, Peter. History of Photogrphy. London: Bison Books, 1987.

Gestédo do Design Industrial
Particularidades do gerenciamento das atividades de projeto de produto.
Legislagdo, normas e organismos vinculados ao design de produto. Protecéo
legal de projetos. Préticas profissionais. Interacdo mercadologica do design
(industria — designer - consumidor). Perspectivas de futuro.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvimento de novos
produtos.Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher. 1 ed., 1998.
DORNELAS, J.C.A. Epreendedorismo, transformando idéias em negdécios. Rio de
Janeiro: Editora Campus. 2001.
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracio e acdo do Design Industrial
dentro das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq - IBIPTI — PADCT — TIB.
1997.
Bibliografia Complementar:
ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac, 2003.
Manual de Gestédo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,.
2000.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE —
CNPq — FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Floriandpolis/SC. 1998.

Gestéo da Producéo
Estudo econdmico da producdo e do mercado. Conceitos basicos de logistica
e caracterizagdo dos principais componentes da cadeia logistica. Conceito de
logistica industrial. Sistemas Logisticos. Logistica de suprimentos. Logistica de
distribuicdo. Custos relativos ao projeto de produto e a producdo industrial.
Custos logisticos. Sustentabilidade e impacto ambiental.
Bibliografia Basica:
HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos - Guia para o Exame Oficial do Pmi - 32
Edicdo. S&o Paulo: Editora Campus.
PAHL, Gerhard. Projeto na Engenharia. Sdo Paulo: Edgard Blucher.
ROZENFELD, Henrique; Forcellini, Fernando Antonio. Gestdo de Desenvolvimento
de Produtos - Uma Referéncia para a Melhoria do Processo. Sdo Paulo: Editora
Saraiva.
Bibliografia Complementar:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Gestdo da qualidade -
diretrizes para treinamento: NBR ISO 10015. Rio de Janeiro: ABNT, 2001.
SLACK, N. et. al. Administrac@o da Produc¢éo. S&o Paulo: Atlas, 1996.
CHING, Hong Y. Gestdo Baseada em Custeio por Atividades. Sdo Paulo: Atlas,
1995
SIQUEIRA, L. G. P. Controle estatistico do processo. Sdo Paulo: Pioneira. 1997.
ROCHA, Duilio R. Fundamentos de Administracdo da Producéo. Fortaleza: LCR,
1993.

Introducédo ao Design Industrial
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o
design. Habilitacbes e campos de atuacdo. A extensdo do termo estética -
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autonomia e funcédo do design. Conceitos, teorias e ferramentas de producao
do design. Bases projetuais. Interfaces do design industrial. Perspectivas para
uma critica do design. Cddigo de ética da profisséo.
Bibliografia Bésica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Sao Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianépolis: FIESC/IEL, 1997.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial. Barcelona:
Ed. Gustavo Gili, 1994.
Bibliografia Complementar:
DENIS, Rafael C. Uma introducdo a histéria do design. Sé&o Paulo: Edgard
Bliicher, 2000.
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.
HESKETT, John. Industrial design. London: Ed. Thames and Hudson, 1995.
MUKAROVSKY, Jan. Escritos sobre Estética e Semiotica da Arte. Lisboa: Editorial
Presenca, 1981.
MUNARI, Bruno. Artista e designer. Lishoa: Presenca, 1990.
SILVA, Ursula R. da. Elementos de estética. Pelotas: Ed. Educat, 1 ed, 1995.
TAMBINI, Michael. O design do século. S&o Paulo: Atica. Trad. Claudia SantAnna
Martins, 1997.
VAZQUEZ, Adolfo S. Convite & estética. Rio de Janeiro: Ed. Civilizag&o Brasileira, 1
ed, 1999.

Laboratorio de desenho
Estudo do desenho como percepcdo, comunicagdo, investigacdo e acéao.
Estudo de conceitos, defini¢cdes, funcdes e taxonomia do desenho aplicados
ao processo projetual em Design. Estudo e experimentagdes de materiais,
instrumentos, técnicas, processos e reproducdo em desenho. A leitura e
analise do desenho e sua relagdo com o usuério.
Bibliografia Basica:
ADAMS, Eileen. (2009) Drawing: a tool for design. Power drawing Series. Lancing:
The Campaign for Drawing.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacdo grafica para desenho e projeto.
Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Scipione, 2003.
Bibliografia Complementar:
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. Sado Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 1984.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de
Janeiro: Campus

Materiais e Processos Industriais (I, Il e II)

Conhecimento cientifico/tecnolégico das principais classes de materiais
empregados em producgdo industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e
compaositos), como também de materiais naturais. Estudo da correlacdo entre
a microestrutura, as propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais,
voltado a viabilizacdo das aplicagdes processuais em Design Industrial.
Introducao a resisténcia dos Materiais. Célculo de rea¢cbes e determinacao de
esforcos solicitantes em estruturas isostaticas. Tensdes, deformacdes, Lei de
Hooke, seguranga. Tracado e compresséao simples: aplicacéo a trelicas simples
e tubulacbes. Corte puro. Figuras planas: centro de gravidade e momento de
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inércia. Flexdo normal: tensdes normais e tangenciais. Linha elastica. Tor¢céo
de barras de secéo circular e anular. Estado duplo de tensdo. Estado triplo de
tenséo. Critérios de resisténcia.
Estudo dos processos de producdo e beneficiamento de matérias primas
(industria de base) e introducdo aos processos de producdo de produtos
acabados, conjuntamente aos estudos das generalidades e especificidades
dos materiais. Producéo na industria de transformacao. Estudo dos processos
produtivos das principais classes de materiais empregados em produgao
industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compdésitos) além dos materiais
naturais.
Bibliografia Basica:
BEER, Ferdinand P. e JOHNSTON Jr.,, E. Russel. Resisténcia dos Materiais.
McGraw-Hill, S&do Paulo, 1982.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e Engenharia de Materiais: Uma Introducéo. 5. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2002.
COMETTA. E. Resisténcia dos Materiais: para técnicos mecéanicos; traducao de
Lauro S. Blandy, supervisdo de Maxim Behar. Sdo Paulo, Hemus, 1975.
Bibliografia Complementar:
GILBERT, Vicence; FREDERIC, Martin. A Carpintaria: a técnica e a arte do fabrico
de objectos de madeira. Lisboa: Estampa, 1998.
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabricacdo. Sdo Paulo:
Edgard Bliicher, 2004.
MANZINI, E. A matéria da invencéo. Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
MELCONIAN, Sarkis. Mecanica Técnica e Resisténcia dos Materiais. Sdo Paulo:
Erica, 2003
MICHAELI, Walter; GREIF, Helmut; KAUFMAANN, Hans & VOSSEBURGER, Franz-
Josef. Tecnologia dos Plasticos. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 1995.
PROVENZA, Francesco. Moldes para plasticos. Sdo Paulo: F. Provenza, 1991.
PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia. Sdo Paulo: Hemus, 1997.
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabrica¢cdo. Sao Paulo:
Edgard Bliicher, 2004.
ROGNOLI, V.; Levi, M. Materiali per il design. espressivita e sensorialitd. Milano:
Polipress, 2005.
TEIXEIRA, J. A. Design e Materiais. Curitiba: Ed. CEFET-PR, 1999.
WAINER, Emilio. Soldagem Processos e Metalurgia. Sdo Paulo: Edgard Bllcher,
1992.
VAN VLACK, L. H. Principios de Ciéncia e Tecnologia dos Materiais. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 1988.

Metodologia do Design Industrial
Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da
criatividade. ldentificacdo de meios materiais e instrumentais para definicao,
planejamento, acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design
Industrial. Sustentabilidade do projeto.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. S&o Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Trad. Fernando Vugman, Dulce
Mércia Cruz. Florianépolis: SENAI/LBDI, 1995.
BONSIEPE, G;KELLNER,P; POESSNECKER, H. Metodologia
Experimental:Desenho Industrial. CNPq 1984.

Bibliografia Complementar:
BACK, N. Metodologia de projeto de produtos industriais. Rio de Janeiro:
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Guanabara Dois, 1983.

BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y pratica del disefio industrial. Barcelona:
ed. Gustavo Gili, 2ed, 1999.

FORCELINNI, F.A. Projeto para Manufatura. Apostila:Programa de Pés-Graduacao
em Engenharia Mecanica, UFSC, 2004.

FORCELLINI, F.A. Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pés-Graduacdo em
Engenharia Mecanica, UFSC, 2004.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos.
Sao Paulo: Martins Fontes, led, 1998.

Modelagem em Design Industrial
Desenvolvimento de habilidade para a representacéo tridimensional de formas
pelo uso de materiais plasticos. Representacdo tridimensional de produtos
pelo uso de materiais adequados a confeccdo de mock-ups, modelos e
prototipos.
Bibliografia Basica:
FONTOURA, Ivens. De-composi¢cdo da Forma: Manipulagcdo da Forma como
Instrumento para a Criagao. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Japéo: Graphic — Sha Publishing Co.
Ltd., 1994.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes. Japéo:
Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1991.
Bibliografia Complementar:
BONSIEPE, GUI. Um Experimento em Projeto de Produto/Desenho. Brasilia:
CNPq, 1993.
CHAVARRIA, Joaquim. Modelagem. Colecéo Aula de Ceramica. Parramon, 1999.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacdo Tridimensional. Florianépolis: LBDI,
1991.
OSTROWER, Faiga. Criatividade e processos de criacdo. Rio de Janeiro: Vozes,
2009.
PENNA, EI6. Modelagem - Modelos em Design. S&o Paulo: Catélise, 2002.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S&o Paulo: Martin Fontes, 1998.

Modelamento Virtual |
Introducdo a computacado grafica. Possibilidades de aplicagcdo da computagéo
no design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes
bi e tridimensionais. Desenho técnico computacional. Esta disciplina tera até
20% da sua carga horéria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
PREDABON, Edilar e BOCCHESE, Céassio. SolidWorks 2004 - Projeto e
Desenvolvimento.
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2011.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacdo Gréfica - Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Elsevier,
2003.
GAMBA, J. Computacédo gréfica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013.
HOELSCHER, R.P. e outros. Expresséo Grafica e Desenho Técnico. Livro Técnico
e Cientifico. Ed. SA. Rio de Janeiro
PLANCHARD, Marie P.; PLANCHARD, David C. Engineering Design with
solidworks 2001 competency project based approach utilizing 3D solid
modeling.
WYSACK, ROY L. Designing parts with solid works. CadCam Pub, 1997.

Modelamento Virtual Il
Topicos especiais de modelagem, renderizacéo, simulacédo e animacgao dentro
do ambiente virtual. Possibilidades de aplicacdo da computacdo no design.
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Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes
tridimensionais. Desenho técnico computacional. Esta disciplina tera até 20%
da sua carga horaria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Bésica:
Manual do Instrutor de Ensino do Software SolidWorks 2011. Série Engenharia e
Tecnologia, Dassault SolidWorks Corp.. Disp.
www.solidworks.com/sw/docs/Instructor WB_2011 PTB.pdf
SILVEIRA NETO. Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
MURRAY, David. Inside SolidWorks 2003, Editora: PaperBack, 2003.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDO, Eduardo. Computacado Gréafica - Teoria e Préatica. Sao Paulo: Elsevier,
2003.
GAMBA, J. Computacéo gréfica para designers. S&do Paulo: 2AB, 2013.
PLANCHARD, Marie P.; PLANCHARD, David C. Engineering Design with
solidworks 2001 competency project based approach utilizing 3D solid
modeling.
SOUZA, Antbnio Carlos de. Solidworks 2003 Modelagem 3d, Editora: Visual Books,
2003.
WYSACK, ROY L. Designing parts with solid works. CadCam Pub, 1997.

Modelamento Virtual Il
Manufatura assistida por computador. Desenvolvimento de construcdes
tridimensionais: solidos e malhas. Projecdes ortogonais para documentacdo
técnica. Técnicas de render virtual. Esta disciplina tera até 20% da sua carga
horaria oferecida na modalidade a distancia.
Bibliografia Basica:
BARBOSA, Edvaldo Guimardes, 3D Studio Max 3.0 - Modelagens, Materiais e
Animacgéo. S&o Paulo: Erica, 1999;
BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2000.
MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible. Washington: Ernesto Reichmann, 2000;

Bibliografia Complementar:
BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3, S&o Paulo: Campus, 2000;
Manual do Instrutor de Ensino do Software SolidWorks 2011. Série Engenharia e
Tecnologia, Dassault SolidWorks Corp.. Disp.
www.solidworks.com/sw/docs/Instructor WB_2011 PTB.pdf
MURRAY, David, Inside SolidWorks 2003. Nova lorque: PaperBack, 2003.
PLANCHARD, David C. e Marie P.; Engineering Design With SolidWorks
2001,Schroff Development Corp. Nova lorque: Publications, 2001.
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004.
SOUZA, Antbnio Carlos de, SolidWorks 2003 Modelagem 3d, Sdo Paulo: Visual
Books, 2003.

Préatica de Oficina
Pratica de utilizacdo de maquinas e equipamentos para a manufatura de
objetos, modelos e prototipos. Processos de fabricacdo, conformacdo e
usinagem. Operacdes de fabricacdo, acabamento e montagem de objetos.
Bibliografia Basica:
CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecénica — Processos de Fabricacdo e
Tratamento. S&o Paulo. McGraw-Hill, 1986.
ROSOLIA, Orestes. Elementos Gerais. Maquinas Operatrizes. Sdo Paulo. Edgard
Blucher, 1974.
STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte I. Florian6polis. Ed da UFSC, 1995.
249p.:il(série didatica).
Bibliografia Complementar:
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabricacdo. S8o Paulo:
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Edgard Bliicher, 2004.

ROSOLIA, Orestes. Operacdo de furar. Maquinas Operatrizes. Sdo Paulo. Edgard
Blucher, 1974.

STEFFEN, Hermann G. Tornearia. Manual de tecnologia.Sao Paulo. Edart, 1967.
STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte II: brocas, alargadores, ferramentas
de roscar, fresas, brochas, rebolos e abrasivos. Florianépolis. Ed da UFSC, 1995.
249p.:il(série didatica).

WAINER, Emilio. Soldagem Processos e Metalurgia. Sd8o Paulo: Edgard Bliicher,
1992.

Pratica Projetual em Design Industrial |
Design e experimentacdo projetual. O usuério e o ambiente. Criatividade
aplicada ao processo de Design. Método e criatividade. Técnicas de
exploracdo do processo criativo aplicadas ao projeto de produtos.
Conceituacdo de Design, configuracdo técnica, configuracdo semantica e
desenvolvimento de projetos.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia prético para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1 ed, 1998.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial. Barcelona:
Ed. Gustavo Gili, 1994.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos
industriais. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
BERNSEN, Jens. Design: defina primeiro o problema. Florianépolis: SENAI/LBDI,
1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pds-Graduacdo em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo:
Edgard Bliicher, 2004.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos.
Sao Paulo: Martins Fontes, 1ed, 1998.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona:
Ediciones CEAC, 1992a.

Pratica Projetual em Design Industrial (Il e IlI)
O processo de design. Fatores humanos, mercadologicos e tecnoldgicos
aplicados ao projeto. Visao geral das fases do projeto. O design focado no
usuario. Métodos, ferramentas e técnicas de apoio ao projeto. Representacdes
bidimensionais e tridimensionais de produtos. Documentacéo e apresentacao
do projeto.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia prético para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. ltiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1 ed, 1998.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos
industriais. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Jodo M. Analise do valor. Sao Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pds-Graduacao em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.

FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduacao
em Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.
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JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais.
Barcelona: Editorial Estampa, 2005.
QUARANTE, Danielle. Disefo Industrial 1. elementos introductorios. Barcelona:
Ediciones CEAC, 1992a.

Disefio Industrial 2: elementos teodricos. Barcelona: Ediciones CEAC,
1992b.
ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos -
Uma Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila: Programa de Pos-
Graduacdo em Engenharia Mecéanica, UFSC, 2005.

Pratica Projetual em Design Industrial (IV e V)
O processo de desenvolvimento de projeto. Fatores humanos, ambientais,
mercadoldgicos e tecnoldgicos aplicados ao projeto. Métodos, ferramentas e
técnicas de apoio ao projeto. Configuracdo técnica e semantica do produto.
Representacfes bidimensionais e tridimensionais de produtos. Gestdo do
processo de Design Industrial. Documentacao e apresentacao do projeto.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliucher, 1 ed, 1998.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo:
Edgard Blucher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos
industriais. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Jodo M. Anédlise do valor. Sao Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pds-Graduacdo em
Engenharia Mecéanica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduacao
em Engenharia Mecanica, UFSC, 2004.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, JesUs. Desenho para designers industriais.
Barcelona: Editorial Estampa, 2005.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1. elementos introductorios. Barcelona:

Ediciones CEAC, 1992a.
Disefio Industrial 2: elementos tedricos. Barcelona: Ediciones CEAC,

1992b.

ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos -
Uma Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila: Programa de Poés-
Graduacdo em Engenharia Mecénica, UFSC, 2005.

Pratica Projetual em Design Industrial (VI)
Desenvolvimento de temas projetuais. Solugdo de design para temas
propostos.
Métodos e técnicas de pesquisa em Design Industrial. Fatores humanos,
ambientais, mercadoldgicos e tecnologicos aplicados ao projeto. Configuracao
técnica e semantica no conceito e desenvolvimento do produto. Projeto
detalhado: aspectos tecnoldgicos e fabris. Mercadologia aplicada ao processo
de Design. Representacdo, documentacdo e apresentacdo de projetos.
Gestéo do processo de Design Industrial.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia prético para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. ltiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1 ed, 1998.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo:

Edgard Blucher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos
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industriais. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2001.

Bibliografia Complementar:
CSILLAG, Jodo M. Anélise do valor. Sao Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pés-Graduagcao em
Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pés-Graduacao
em Engenharia Mecénica, UFSC, 2004.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesis. Desenho para designers industriais.
Barcelona: Editorial Estampa, 2005.
QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios. Barcelona:
Ediciones CEAC, 1992a.

Disefio Industrial 2: elementos teéricos. Barcelona: Ediciones CEAC,

1992b.
ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos -
Uma Referéncia para a Melhoria do Processo. Apostila: Programa de Poés-
Graduacdo em Engenharia Mecénica, UFSC, 2005.

Projeto de Graduag&o em Design Industrial (I e II)
Orientacéo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicacdo dos contetdos
de modo contextualizado. Estabelecimento de conexdo entre a teoria
abordada em um projeto de pesquisa e a pratica projetual, uma relacao ativa
entre o aluno e o objeto de conhecimento. Métodos e técnicas de pesquisa e
desenvolvimento aplicadas ao Design Industrial. Representacdo técnica e
documentacéo.
Bibliografia Basica:
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliucher, 1 ed, 1998.
BACK, Nelson. Metodologia de Projeto de Produtos Industriais. Rio de Janeiro:
Guanabara Dois, 1983.
KELLEY, Tom. LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovagéo. Futura. 2001.
Bibliografia Complementar:
ABREU, Romeu C. L. Analise de valor: um caminho criativo para a otimizagao
dos custos e do uso dos recursos. Rio de Janeiro: Qualitymark, 1996.
ACAR FILHO, Nelson. Marketing no Projeto de Novos Produtos: O papel do
desenhista industrial. S&o Paulo: FIESP/CIESP-Detec, 1997.
BROCKA, Bruce & BROCKA, Suzanne M. Gerenciamento da Qualidade. Sdo Paulo:
Ed. Makron Books, 1 ed, 1994.
PAHL. BEITZ. Projeto na Engenharia. Edgard Blucher. 2005.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Lds Dimensiones Humanas en los Espacios
Interiores - Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
ROZENFELD, Henriqgue. FORCELLINI, Fernando. Gestdo no desenvolvimento de
produtos. Apostila: Programa de Pds-Graduacdo em Engenharia Mecénica, UFSC,
2005.

* As disciplinas sequenciais de Ergonomia Aplicada ao Design Industrial | e Il,, Materiais e Processos
Industriais I, 1l e Il e Projeto de Graduag@o em Design Industrial | e 1l possuem a mesma ementa pelo fato
de possuirem a mesma base tedrica e mesmos conteldos programaticos, mas abordados de forma
complementar.

* As disciplinas de Pratica Projetual em Design Industrial Il e Ill, bem como Pratica Projetual em Design
Industrial IV e V, possuem a mesma ementa pelo fato de possuirem a mesma base tedrica e diferirem
apenas quanto ao nivel de complexidade do tema de projeto proposto aos alunos.
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6. Verificacdo do processo de ensino-aprendizagem:

A avaliacéo e verificacdo do processo ensino-aprendizagem séo regidos pela RESOLUCAO N° 003/2013 —
CONSEPE, que estabelece normas e fixa prazos para tais procedimentos. Segundo tal resolucéo, cabe aos
professores, em seus planos de ensino, informar aos alunos sobre o nimero de avaliacdes a serem
realizadas, bem como o0 peso das mesmas. Também em acordo com a referida resolucdo, cada professor
devera realizar, no minimo, 2 (duas) avaliacdes em cada disciplina por semestre, adotando critérios de
verificag@o do alcance dos objetivos das unidades de maneira progressiva.

Séo variadas as formas de avaliacdo, cabendo assinalar aqui as provas escritas e orais, a redacdo de
resenhas e fichamentos de textos, o desenvolvimento de seminarios, a elaboracdo de projetos, a efetivacéo
de trabalhos de pesquisas individuais ou em equipe com a apresentacao oral e/ou escrita, a realizacao de
oficinas, a participag&o nas atividades propostas em sala de aula, na modalidade de Educacéo a Distancia e
em oficinas, o preparo de relatérios de atividades de campo e, também, a elaboracdo de ensaios
monograficos (no que se inclui o Projeto de Graduacdo em Design Gréfico e Industrial e o Trabalho de
Concluséo de Curso).

O calculo da média seréa feito conforme os pesos das avaliagfes individuais e serdo compostos segundo
regras de propor¢cdo matematica. De acordo com a Resolucdo 003/2013 — CONSEPE, a divulgacao das
notas parciais e finais sera feita diretamente ao académico e através do sistema informatizado da UDESC.
A Resolucdo também determina um prazo maximo para divulgacao de 10 dias. Ainda, segundo o regimento
da universidade a nota tem valor de 0 a 10 e a aprovacdo se da por meio de média 7,0 e frequéncia néo
inferior a 75%.
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