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QUESTAO 1: Engenharia de Requisitos

Segundo VALENTE (2020 — Capitulo 3), prototipacdo é uma técnica conhecida em Engenharia de Software para elicitacdo
e validacdo de requisitos. A diferenca entre protétipos e MVPs esta nas trés letras da sigla, isto é, tanto no M (Minimum),
como no V (Viable) e no P (Product). Primeiro, protdtipos ndo sdo necessariamente sistemas minimos. Por exemplo, eles
podem incluir toda a interface de um sistema, com milhares de funcionalidades. Segundo, protétipos ndo sdo
necessariamente implementados para testar a viabilidade de um sistema junto aos seus usuarios finais. Por exemplo, eles
podem ser construidos para demonstrar o sistema apenas para os executivos de uma empresa contratante. Por isso
mesmo, eles também nao sdo produtos.

QUESTAO 2: Projeto da arquitetura do software

Segundo VALENTE (2020 — Capitulo 7), as vantagens da arquitetura de microsservigcos sdo:

Favorece a evolucdo mais rdpida e independente de um sistema, permitindo que cada time tenha seu préprio
regime de liberacdo de novas versées (releases) do software;

Permite escalar um sistema em um nivel de granularidade mais fino do que é possivel com monolitos, isto porque
na arquitetura de microsservicos certos grupos de modulos sdo executados em processos independentes, sem
compartilhamento de memdria como é o caso dos monolitos;

Microsservicos podem ser implementados em tecnologias diferentes, incluindo linguagens de programacao,
frameworks e bancos de dados;

Microsservicos admitem ter falhas parciais; ou seja, apenas um microsservico pode falhar e ndo o sistema inteiro,
como ocorre com um monolito, onde a falha compromete o sistema todo.

Quanto as desvantagens, o autor indica pelo menos 3 desvantagens:

Complexidade: quando dois mdédulos executam em um mesmo processo (monolito), a comunicagdo entre eles é
por meio de chamadas de métodos. Quando esses mddulos estdo em maquinas diferentes, a comunicagdo entre
eles deve usar algum protocolo de comunica¢do, como HTTP/REST;

Laténcia: a comunicagdo entre microsservicos também envolve um atraso maior, isto €, a laténcia. Quando um
cliente chama um método em um sistema monolitico, a laténcia é minima. Porém, esse cendrio muda quando o
servico chamado estd em uma outra maquina. Nessas situagdes, existe um custo de comunicagdo que ndo é
desprezivel;

TransagBes Distribuidas: microsservicos devem ser autbnomos também do ponto de vista de dados. Isso torna
mais complexo garantir que operagdes que operam em dois ou mais bancos de dados sejam atomicas, isto é, ou
elas executam com sucesso em todos os bancos ou entdo falham.

QUESTAO 3: Modelagem de Sistemas

O diagrama de classes que atende minimamente ao enunciado é apresentado a seguir. A constru¢do do mesmo atende as
diretrizes para sua elaboragdo apontadas por Sommerville (2003 — Capitulo 7) e Valente (2020 — Capitulo 4):
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QUESTAO 4: Ciclo de vida do software

Segundo VALENTE (2020 — Capitulo 2), a perspectiva dinamica é constituida de 4 fases no processo de software. Cada fase
pode ser executada de forma iterativa com os resultados desenvolvidos de forma incremental. As 4 fases sdo:

1. Concepgao: o objetivo desta fase é estabelecer o escopo e a viabilidade do sistema. Devem ser identificadas todas
as entidades externas (pessoas e sistemas) que vao interagir com o sistema e definir as interacbes entre elas;

2. Elaboracdo: as metas desta fase sdo desenvolver uma compreensdao do problema dominante, estabelecer a
arquitetura para o sistema, desenvolver o plano do projeto e identificar os maiores riscos dele;

3. Construcdo: esta fase envolve projeto, programacao e testes do sistema. Durante essa fase, as partes do sistema
sdo desenvolvidas em paralelo e integradas. Na conclusdo dessa fase obtém-se um sistema de software
funcionando, bem como a documentacdo associada pronta para ser entregue aos usuarios;

4. Transicdo: a fase final do RUP implica na transferéncia do sistema da comunidade de desenvolvimento para a
comunidade de usuarios e seu funcionamento em um ambiente real.

A perspectiva estdtica do RUP é constituida pelas atividades que ocorrem durante o processo de desenvolvimento,
também chamadas de workflows e descritas abaixo:

1. Modelagem de negdcios: os processos de negdcio sdo modelados por meio de casos de uso de negécios;

2. Requisitos: atores que interagem com o sistema sdo identificados e casos de uso sdo desenvolvidos para modelar
os requisitos do sistema;

3. Anadlise e projeto: um modelo de projeto é criado e documentado com modelos de arquitetura, modelos de
componentes, modelos de objetos e modelos de sequéncia;

4. Implementacdo: os componentes do sistema sdo implementados e estruturados em subsistemas;

5. Teste: o teste é um processo iterativo que é feito em conjunto com a implementacdo. O teste do sistema é
executado apds a conclusdo da respectiva implementagao;

6. Implantagdo: uma versdo do produto é criada, distribuida aos usuarios e instalada em seu local de trabalho;

A perspectiva pratica do RUP descreve tecnologias recomendadas para uso no desenvolvimento de sistemas. Pelo menos
duas sdo formalmente recomendadas para se utilizar:
1. Linguagem de modelagem UML, pois muitos dos resultados do RUP sdao documentados e representados usando-
se diagramas graficos da UML;
2. Ferramentas de apoio ao projeto e analise de software, conhecidas como ferramentas CASE (Computer-Aided
Software Engineering).
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